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PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se dan en una
sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y
procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la
tecnologia, la valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, sostenibilidad ambiental y
en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participaciéon en la red, asi como la
adquisicion de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta
materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de
contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

La tecnologia, entendida como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico del

conocimiento cientifico, asi como el caracter instrumental e interdisciplinar de la materia, contribuye a la
consecucion del Perfil competencial del alumnado al término del segundo curso de la Educacién Secundaria
Obligatoria, del Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica y a la adquisicién de los objetivos
de la etapa.
Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que vertebran la materia
y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la
aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el fomento
del pensamiento computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportaciéon a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y su conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion,
el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento, y son algunos de los elementos esenciales que conforman
esta materia.

Todos estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones
innovadoras y sostenibles, que den respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras
significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso
responsable y ético de las tecnologias digitales, para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma
consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentran inmersos, para afrontar situaciones
y problemas habituales con éxito y a su vez responder de forma competente, segin el contexto. Entre estas
situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccién y transmisién de informacién dudosa y
noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacién eficaz en entornos digitales, el desarrollo
tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos
concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética'y
comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde diferentes areas, para el desarrollo,
entre otras, de la competencia digital. La materia de Tecnologia y Digitalizacion parte, por lo tanto, de los niveles de
desempefio adquiridos en la etapa anterior, tanto en lo referente a competencia digital, como en competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), contribuyendo al fomento de las vocaciones
cientifico-tecnolégicas, especialmente entre las alumnas.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de dmbitos, areas o materias de acuerdo con lo que
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establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacioén didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, IIl, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdégicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El Departamento de Tecnologia para el curso académico 2025- 2026 queda conformado por cuatro profesores,
siendo los cargos y el reparto de asignaturas las siguientes:

David Moreno:

Asignaturas: Computacion y Robdtica de 3° ESO, Digitalizacion 4° ESO B, TIC 1° Bachillerato, Creacion Digital y
Pensamiento Computacional 1° Bachillerato y Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato.

Cargo: Jefe de Departamento.

Juan Carlos Chaves:

Asignaturas: Computacion y Robotica de 1° ESO, Computacion y Robética de 2° ESO, Tecnologia 3° ESO B,
Ambito Cientifico Tecnoldgico 4°ESO.

Cargo: Tutor 3° ESO B
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Ramon Sanchez-Ferragut:

Asignaturas: Computacién y Roboética de 3° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO, Tecnologia 4° ESO,
Digitalizacién 4° ESO y Tecnologia e Ingenieria 2° Bach.

Cargo: Tutor 3° ESO A

Pablo Galvan Cintado:

Asignaturas: Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO C, Computacion y Robotica de
1° ESO, Computaciéon y Robdética de 2° ESO, Atencién Educativa 1° Bachillerato B.

Cargo: Tutor 2° ESO C

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:
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a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentaciéon de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medird el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
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coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
2°de E.S.O. Tecnologia y Digitalizacion

1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
servirdn de referencia para la toma de decisiones.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Se realizar4 una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.

- Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
competencias clave.

Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
Tecnologia y Digitalizacién, dirigido por igual a los alumnos con la intencién de ampliar las visiones reduccionistas y
segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad tecnoldgica y proporciona las bases de una cultura tecnoldgica
relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un amplio conjunto
de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque interdisciplinar y
relacionados con la cultura tecnoldgica que pretende promover. Por Ultimo, rompe con la tradicional separacion
entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar aspectos cognoscitivos
y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Tecnologia y Digitalizacion contribuye al desarrollo integral del alumnado, tanto en
lo que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de diferentes capacidades:
coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo continuado y contrastado, la
funcionalidad de los saberes, la mejor compresién de las repercusiones del conocimiento aplicado en las practicas
sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Tecnologia y Digitalizacion toma como punto de referencia tres ejes
basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la tecnologia. El primero, la
adquisiciéon de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la aplicaciébn de estos
conocimientos a través del método de analisis de los objetos. Por ultimo, el tercero, la emulacién de los procesos
de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el proceso que va desde la
identificacién y andlisis de un problema hasta la construccion del objeto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

Plan para el fomento del razonamiento matematico: Durante el primer trimestre la ETCP en colaboracién con los
Departamentos trabajara para llevar a cabo un plan de actuacién sobre las instrucciones del 18 de junio de 2024
para el fomento del razonamiento matemaético.

Plan de lectura: lecturas cortas sobre los distintos temas tratados en las distintas unidades, estructuras y
construcciones romanas, puentes, edificios destacados construidos en épocas antiguas procurando centrarnos en
la provincia de Céadiz . Al finalizar cada lectura contestaran a diez preguntas para valorar el entendimiento de lo
leido.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

En el planteamiento de la materia de Tecnologia y Digitalizacion destacan los siguientes aspectos desde el punto
de vista didactico para la construccion de situaciones de aprendizajes:
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- Facilitar la realizacion de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Tecnologia.

(3]
S - Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccién de nuevos conocimientos relacionados con los
8' contenidos de la materia.
= - La accién docente en el aula de Tecnologia debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
%’ aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.
a - El profesorado de Tecnologia debe ser sensible a las diferencias en los ritmos de aprendizaje y desarrollo de sus
a alumnos.
5 - Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.
§ - Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.
< - Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.
& - Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
binomio reflexién y accién.
- Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.
- Diversificar las fuentes de informacién y comunicacion.
- Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.
- Plantear problemas del medio tecnolégico como procesos de ensefianza y aprendizaje para favorecer la
metodologia del método de proyecto.
4. Materiales y recursos:
o - Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.
§ - Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
g portatiles. Kit de robdticas. Kit arduino.
o - Aula Informatica: pantalla de television. Ordenadores portatiles.
s - Libro de texto.
O
8
o 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

- Procedimientos de calificacion:

1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.

2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
exactitud de los conceptos.

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informética. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposiciéon oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rubricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

5.- Pruebas tipo test.

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre sera la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacion corresponderd a la media ponderada de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

U.D. 1: El proceso de resolucion de problemas tecnologicos. Primer trimestre.
U.D. 2: Pensamiento computacional. Algoritmos y programacion. Tercer trimestre.
U.D. 3: Técnicas de representacion grafica. Primer trimestre.

U.D. 4: Los materiales tecnolégicos y su impacto ambiental. Primer trimestre.
U.D. 5: Estructuras. Primer trimestre.

U.D. 6: Sistemas mecanicos basicos. Segundo trimestre.

U.D. 7: Electricidad bésica. Tercer trimestre.

U.D. 8: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. Segundo trimestre.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:
No esta programada ninguna actividad para el presente curso.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Ademas de las medidas organizativas establecidas en el Centro, comunicamos aqui las relacionadas directamente
con nuestro Departamento.

Asi, debemos diferenciar:

1.- Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado alguna materia del departamento.

La recuperacion de las asignaturas pendientes impartidas por el Departamento de Tecnologia se realizara de la
siguiente manera:

1°. Se repartird a los alumnos, de manera personal, a principios del mes de noviembre los cuestionarios o
relaciones de preguntas de la materia pendiente y el libro de texto correspondiente al primer trimestre o similar. Al
principio de cada evaluacién se entregaran los correspondientes a los siguientes trimestres.

2°, El alumno cumplimentara los cuestionarios apoyandose en el libro de texto entregado o de los textos incluidos
en los cuestionarios y requiriendo, cuando sea necesaria, la ayuda del profesor responsable de la materia en el
grupo correspondiente, en el caso de que haya continuidad y del Jefe de Departamento en el caso contrario.

3°. Entrega de los cuestionarios resueltos al profesor correspondiente del Departamento en la fecha propuesta por
el centro para la realizacion de las pruebas de recuperacion. del 25 al 29 de noviembre para los cuadernillos del
primer trimestre. Semana establecida por el centro del 10 al 14 de febrero para los del segundo trimestre y del 12
al 16 de mayo para el tercer trimestre.

4°, Correccion de las respuestas a los cuestionarios por parte de los miembros del Departamento en cada uno de
los momentos indicados.

5°. Devolucién del cuestionario y correccion por parte del alumno de aquellas respuestas consideradas incorrectas
o incompletas.

6°. Segunda entrega de los cuadernillos resueltos.

7°. En caso de no entregar los cuadernillos o de tener 0 una valoracion negativa en los mismos el alumno podra
realizar una prueba escrita relacionada con aquellos contenidos que se han tratado en los cuadernillos en la fecha
puesta por el centro que para el presente curso sera en la semana del 12 al 16 de mayo. Fecha y hora a
determinar.

En cualquier caso, el alumnado con la materia pendiente del pasado curso que supere la materia con la misma
denominacion del Departamento de Tecnologia del presente curso, siendo esta Ultima de un curso posterior,
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superara automaticamente la del curso pasado aun no habiendo aprobado los boletines de trabajos.
2.- Plan Especifico para la superacion de las dificultades para el alumnado que no promociona de curso.

A.- Alumnos repetidores pero con evaluacion positiva de la materia en el curso anterior

En principio resulta incoherente que alumnos que superaron la materia en el curso anterior no lo hagan en el curso
presente. Estos alumnos realizaran aquellas actividades que se consideren importantes para poder seguir con
comodidad los contenidos del curso siguiente. Ademas haran actividades de mayor profundizacion. También se les
intentara dar cargos relevantes durante el curso, como puede ser, coordinadores de los diferentes trabajos en
grupo, servir de apoyo a los alumno que estén blogueados con determinados conceptos, etc. Esto debe servir de
incentivo y motivacion, impidiendo que caigan en la desgana y apatia.

Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.

B.- Alumnos repetidores pero con evaluacion negativa de la materia en el curso anterior

Para aquellos alumnos que no han promocionado y que no hayan superado alguna materia impartida por nuestro
Departamento se les hara una labor de seguimiento a lo largo del curso por parte del profesor. Esta labor incluird el
suministro de material de apoyo, entrevistas con los alumnos y asesoramiento.

La propuesta de este Departamento es la siguiente:

13, Control del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, observando el progreso o dificultades en las
pruebas realizadas.

22, Mejorar la comunicacion y la informacion con la familia a través del tutor mediante notas, informes, llamadas
telefénicas, reuniones.

32, Intensificar la comunicacion entre los profesores, el tutor y el orientador a través de reuniones con todo el
equipo educativo.

42, Elaboracion de material de refuerzo y repaso para estos alumnos.

52, Se le realizara un PRA con las medidas educativas necesarias.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.
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Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperaciéon que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisiciéon de conocimientos, el contraste de informacioén y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera autébnoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su_entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
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iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autdbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia mateméticay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
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mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y
propuestas.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos
basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion
en la construccién de conocimiento.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccidon de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizadndolos de manera ética y
critica.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccién de una solucién a un problema bésico planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacion técnica y grafica bésica con la ayuda o no de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién elementales de manera
creativa.
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o Método de calificacion: Media aritmética.

§ TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y

8' dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién basicos de manera apropiada y aplicando

= herramientas de edicion e introduccion a modulos de inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la

%’ solucién.

a Método de calificacién: Media aritmética.

a TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet,

= mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control basicos.

§ Método de calificacién: Media aritmética.

g Competencia especifica: TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:
TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.
Método de calificacién: Media aritmética.
TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas,

o configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus

Q necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

§ Método de calificacién: Media aritmética.

; TYD.2.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

g Método de calificacién: Media aritmética.

% Competencia especifica: TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por

o un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.7.2.ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.
1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnolégicos sencillos para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

Fecha Generacién: 06/11/2025 09:26:49

4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresién, traccion, flexion, torsién y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas.
Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

5. Sistemas mecénicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio
y aplicacién en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y
unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusién de ideas.
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virtual (etiqueta digital).

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

a proyectos sencillos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1. Algoritmica y diagramas de flujo.

2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e introduccion a la inteligencia artificial.

3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos
elementales. Internet de las cosas.

4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.

2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracidon, mantenimiento y uso critico.

3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
TYD.21 X x| [x X X X
TYD.2.2 X X X X X| %
TYD.2.3 X X| X X| X
TYD.2.4 X X X| x X
TYD.2.5 X Xl Ix
TYD.26 X X X| x| [x
TYD.2.7 X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingtie.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Tecnologia y Digitalizacion

1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
servirdn de referencia para la toma de decisiones.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Se realizar4 una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.

- Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
competencias clave.

Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
Tecnologia y Digitalizacién, dirigido por igual a los alumnos con la intencién de ampliar las visiones reduccionistas y
segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad tecnoldgica y proporciona las bases de una cultura tecnoldgica
relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un amplio conjunto
de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque interdisciplinar y
relacionados con la cultura tecnoldgica que pretende promover. Por Ultimo, rompe con la tradicional separacion
entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar aspectos cognoscitivos
y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Tecnologia y Digitalizacion contribuye al desarrollo integral del alumnado, tanto en
lo que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de diferentes capacidades:
coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo continuado y contrastado, la
funcionalidad de los saberes, la mejor compresién de las repercusiones del conocimiento aplicado en las practicas
sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Tecnologia y Digitalizacion toma como punto de referencia tres ejes
basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la tecnologia. El primero, la
adquisiciéon de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la aplicaciébn de estos
conocimientos a través del método de analisis de los objetos. Por ultimo, el tercero, la emulacién de los procesos
de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el proceso que va desde la
identificacién y andlisis de un problema hasta la construccion del objeto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

Plan para el fomento del razonamiento matematico: Durante el primer trimestre la ETCP en colaboracién con los
Departamentos trabajara para llevar a cabo un plan de actuacién sobre las instrucciones del 18 de junio de 2024
para el fomento del razonamiento matemaético.

Plan de lectura: durante este curso los alumnos leeran biografias resumidas sobre cientificos y lecturas pequefas
sobre noticias actuales de temas cientificos.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
En el planteamiento de la materia de Tecnologia y Digitalizacion destacan los siguientes aspectos desde el punto
de vista didactico para la construccion de situaciones de aprendizajes:
- Facilitar la realizaciébn de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Tecnologia.
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- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccién de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.

- La accién docente en el aula de Tecnologia debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

- El profesorado de Tecnologia debe ser sensible a las diferencias en los ritmos de aprendizaje y desarrollo de sus
alumnos.

- Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.

- Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.

- Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.

- Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
binomio reflexién y accién.

- Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.

- Diversificar las fuentes de informacién y comunicacion.

- Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.

- Plantear problemas del medio tecnolégico como procesos de ensefianza y aprendizaje para favorecer la
metodologia del método de proyecto.
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4. Materiales y recursos:
- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.
- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.
- Aula Informatica: pantalla de television. Ordenadores portatiles.
- Libro de texto.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

- Procedimientos de calificacion:

1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.

2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
exactitud de los conceptos.

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informética. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposiciéon oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rulbricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre serd la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacién correspondera a la media aritmética de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.

Cod.Centro: 11002079
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

U D n° 1: El proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.
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U D n° 2: Comunicacion de ideas mediante la representacion gréfica.

U D n° 3: Materiales plasticos. Disefio e impresiéon en 3D.

U D n° 4: Electricidad y electronica basica.

u D n°® 5: Pensamiento computacional, programacion y robética.

U D n° 6: Herramientas digitales para la publicacién y difusién de informacion.

InfProDidLomLoe 2023

6.2 Situaciones de aprendizaje:

Ref.Doc.:

- Creacién de una App para uso en la vida cotidiana.
- Disefio de una vivienda en Sketchup

- Utilizacién de relés en la vida diaria

7. Actividades complementarias y extraescolares:
No esta programada ninguna actividad para el presente curso.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

Cod.Centro: 11002079

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Ademas de las medidas organizativas establecidas en el Centro, comunicamos aqui las relacionadas directamente
con nuestro Departamento.

Asi, debemos diferenciar:

1.- Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado alguna materia del departamento.

La recuperacién de las asignaturas pendientes impartidas por el Departamento de Tecnologia se realizara de la
siguiente manera:

1°, Se repartira a los alumnos, de manera personal, a principios del mes de noviembre los cuestionarios o
relaciones de preguntas de la materia pendiente y el libro de texto correspondiente al primer trimestre o similar. Al
principio de cada evaluacion se entregaran los correspondientes a los siguientes trimestres.

2°. El alumno cumplimentard los cuestionarios apoyandose en el libro de texto entregado o de los textos incluidos
en los cuestionarios y requiriendo, cuando sea necesaria, la ayuda del profesor responsable de la materia en el
grupo correspondiente, en el caso de que haya continuidad y del Jefe de Departamento en el caso contrario.

3°. Entrega de los cuestionarios resueltos al profesor correspondiente del Departamento en la fecha propuesta por
el centro para la realizacion de las pruebas de recuperacion. del 25 al 29 de noviembre para los cuadernillos del
primer trimestre. Semana establecida por el centro del 10 al 14 de febrero para los del segundo trimestre y del 12
al 16 de mayo para el tercer trimestre.

4°, Correccion de las respuestas a los cuestionarios por parte de los miembros del Departamento en cada uno de
los momentos indicados.

59, Devolucion del cuestionario y correccion por parte del alumno de aquellas respuestas consideradas incorrectas
o incompletas.

6°. Segunda entrega de los cuadernillos resueltos.

7°. En caso de no entregar los cuadernillos o de tener o una valoracién negativa en los mismos el alumno podra
realizar una prueba escrita relacionada con aquellos contenidos que se han tratado en los cuadernillos en la fecha
puesta por el centro que para el presente curso sera en la semana del 12 al 16 de mayo. Fecha y hora a
determinar.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:26:49
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En cualquier caso, el alumnado con la materia pendiente del pasado curso que supere la materia con la misma
denominacién del Departamento de Tecnologia del presente curso, siendo esta Ultima de un curso posterior,
superara automaticamente la del curso pasado aun no habiendo aprobado los boletines de trabajos.

2.- Plan Especifico para la superacion de las dificultades para el alumnado que no promociona de curso.
A.- Alumnos repetidores pero con evaluacion positiva de la materia en el curso anterior

En principio resulta incoherente que alumnos que superaron la materia en el curso anterior no lo hagan en el
curso presente. Estos alumnos realizardn aquellas actividades que se consideren importantes para poder seguir
con comodidad los contenidos del curso siguiente. Ademas haran actividades de mayor profundizacion. También
se les intentar4 dar cargos relevantes durante el curso, como puede ser, coordinadores de los diferentes trabajos
en grupo, servir de apoyo a los alumno que estén bloqueados con determinados conceptos, etc. Esto debe servir
de incentivo y motivacion, impidiendo que caigan en la desgana y apatia.
Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.
B.- Alumnos repetidores pero con evaluacion negativa de la materia en el curso anterior

Para aquellos alumnos que no han promocionado y que no hayan superado alguna materia impartida por nuestro
Departamento se les hara una labor de seguimiento a lo largo del curso por parte del profesor. Esta labor incluird el
suministro de material de apoyo, entrevistas con los alumnos y asesoramiento.

La propuesta de este Departamento es la siguiente:

13, Control del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, observando el progreso o dificultades en las
pruebas realizadas.

22, Mejorar la comunicacion y la informacion con la familia a través del tutor mediante notas, informes, llamadas
telefénicas, reuniones.

32, Intensificar la comunicacion entre los profesores, el tutor y el orientador a través de reuniones con todo el
equipo educativo.

42, Elaboracion de material de refuerzo y repaso para estos alumnos.

52, Se le realizara un PRA con las medidas educativas necesarias.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.
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CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalula las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
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financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos Yy aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion
de conocimiento.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccidon de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la
aplicacién de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para
la construccién de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/c
electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacidn técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas

de edicion e introducciéon a médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucién.
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Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet,
mediante el analisis, construccién y programacién de robots y sistemas de control.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.7.2.Identificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

3. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo,
disefio y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas:
concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccién de objetos
y prototipos basicos. Introduccion a la fabricacién digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusidn de ideas.

1. Técnicas de representacion gréafica: acotacion y escalas. Boceto y croquis. Proyeccion cilindrica octogonal para la
representacion de objetos: vistas normalizadas de una pieza.

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa
a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1. Aplicaciones informéaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles e introduccién a la inteligencia artificial.

2. Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.

3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
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D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
1. Sistemas de comunicacion digital de uso comin. Transmisién de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Pag.: 26 de 27



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002079

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:26:49

A Junta de Andalucia

I.E.S. Francisco Javier de Uriarte

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
TYD.3.1 X x| [x X X X
TYD.3.2 X X X X X| %
TYD.3.3 X X| X X| X
TYD.3.4 X X x| x X
TYD.3.5 X X X
TYD3.6 X X X| x| [x
TYD.3.7 X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingtie.
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PROGRAMACION DIDACTICA
COMPUTACION Y ROBOTICA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Computacion y Robética es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos primero,
segundo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y roboética, como herramientas que permitan
cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento
Computacional.

Desde nuestra comunidad auténoma, y en virtud de la consecucién de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicion de la competencia digital del perfil de
salida a la finalizacion de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada vez mas
especificamente tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de
técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y
el pensamiento légico y critico que permite, formular problemas, analizar informaciéon, modelar y automatizar
soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de
creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y Robética es unir el
aprendizaje con el compromiso social.

Del mismo modo, puede decirse que la computacién es la disciplina dedicada al estudio, disefio y
construccion de programas y sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones e impacto que estas
tienen en nuestra sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un
marco de trabajo centrado en la resolucion de problemas y en la construccién de conocimiento. La computacion, por
tanto, es el motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situdndose en el nlcleo del denominado sector
de actividad cuaternario, relacionado con la informacion.

Por otro lado, la robética es un campo de investigacién multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias de la
computacién y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y operacion de robots, entendidos como
sistemas autonomos que perciben el mundo fisico y actlian en consecuencia, realizando tareas al servicio de las
personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso
nos sustituyen. Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estdn estrechamente
relacionadas con la
produccién de aplicaciones informaticas, moviles y web, y sistemas de computacion fisicos y robéticos sencillos,
mediante un aprendizaje basado en la elaboracion de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su
aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexién con el mundo real.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y el
pensamiento computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital.

La materia de Computacién y Robotica de los cursos de primero a tercero de Educacion Secundaria Obligatoria
parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital, como
en competencia STEM.

La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacién obligatoria. Estas siglas expresan
las iniciales de las cuatro areas curriculares que se relacionan: Science, Technology, Engineering y Mathematics
(Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).

Los criterios de evaluacion son el elemento que valoran el grado de desarrollo de las competencias
especificas, siendo formulados con una evidente orientaciébn competencial y con un peso especifico de la aplicacion
de los Saberes basicos, que incluyen en diversas situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacién de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccidon de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacioén, el dimensionado, la
comunicacion o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacion de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que
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dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por

tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo intrinsecamente competencial y
basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al
integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El aprendizaje debe ser activo y
llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe construir sus propios
productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker, mediante la cual el
aprendizaje debe recaer en la propia accién del alumnado. A su vez, la resolucion de problemas debe ser abordada
en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la filosofia de hardware y software libre
debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos de cddigo abierto, asumidos como una
forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccion a la Programacion, Internet de las cosas,
Robodtica, Desarrollo movil, Desarrollo web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.
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- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacioén lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:

El Departamento de Tecnologia para el curso académico 2025- 2026 queda conformado por cuatro profesores,
siendo los cargos y el reparto de asignaturas las siguientes:

David Moreno:

Asignaturas: Computacién y Robética de 3° ESO, Digitalizacién 4° ESO B, TIC 1° Bachillerato, Creacién Digital y
Pensamiento Computacional 1° Bachillerato y Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato.

Cargo: Jefe de Departamento.

Juan Carlos Chaves:

Asignaturas: Computacién y Robética de 1° ESO, Computacion y Robdtica de 2° ESO, Tecnologia 3° ESO B,
Ambito Cientifico Tecnoldgico 4°ESO.

Cargo: Tutor 3° ESO B

Ramon Sanchez-Ferragut:

Asignaturas: Computacion y Robética de 3° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO, Tecnologia 4° ESO,
Digitalizacion 4° ESO y Tecnologia e Ingenieria 2° Bach.

Cargo: Tutor 3° ESO A

Pablo Galvan Cintado:

Asignaturas: Tecnologia y Digitalizacién 2° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO C, Computacion y Robdtica de
1° ESO, Computacion y Robética de 2° ESO, Atencion Educativa 1° Bachillerato B.

Cargo: Tutor 2° ESO C

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
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experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
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hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Plan para el fomento del razonamiento matematico: Durante el primer trimestre la ETCP en colaboracién con los
Departamentos trabajard para llevar a cabo un plan de actuacién sobre las instrucciones del 18 de junio de 2024
para el fomento del razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizardn diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacién de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéctica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
1°de E.S.O. Computacién y Robdética

1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
servirdn de referencia para la toma de decisiones.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Se realizar4 una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.

- Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
competencias clave.

Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
Computacion y Robética, dirigido por igual a los alumnos con la intencién de ampliar las visiones reduccionistas y
segregadoras de las futuras opciones profesionales

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad tecnoldgica y proporciona las bases de una cultura de la
robética relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un amplio
conjunto de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque
interdisciplinar y relacionados con la cultura tecnolégica que pretende promover. Por dltimo, rompe con la
tradicional separacion entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar
aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Computacién y Robdética contribuye al desarrollo integral del alumnado, tanto en lo
que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de diferentes capacidades:
coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo continuado y contrastado, la
funcionalidad de los saberes, la mejor compresién de las repercusiones del conocimiento aplicado en las practicas
sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Computacién y Robética toma como punto de referencia tres ejes
basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la tecnologia. El primero, la
adquisiciéon de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la aplicaciébn de estos
conocimientos a través del método de analisis de los objetos. Por ultimo, el tercero, la emulacién de los procesos
de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el proceso que va desde la
identificacién y analisis de un problema hasta la construccién y programacién de robots, maquinas o sistemas
capaces de resolverlo.

Plan para el fomento del razonamiento mateméatico: Durante el primer trimestre la ETCP en colaboracion con los
Departamentos trabajara para llevar a cabo un plan de actuacién sobre las instrucciones del 18 de junio de 2024
para el fomento del razonamiento matemaético.

Plan de lectura: durante este curso los alumnos leerdn cuentos pequefios sobre robots de Isaac Asimov y lecturas
pequefias sobre noticias actuales de temas relacionados con la asignatura. Lecturas cortas sobre los distintos
temas tratados en las distintas unidades, Programacion, robética, inteligencia artificial y ciberseguridad. Al finalizar
cada lectura contestaran a diez preguntas para valorar el entendimiento de lo leido.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
En el planteamiento de la materia de Computacién y Robdética destacan los siguientes aspectos desde el punto de
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vista didactico para la construccion de situaciones de aprendizajes:

- Facilitar la realizacion de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Informética.

- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccién de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.

- La accién docente en el aula de Informatica debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

- El profesorado de Computacién y Robdética debe ser sensible a las diferencias en los ritmos de aprendizaje y
desarrollo de sus alumnos.

- Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.

- Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.

- Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.

- Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
binomio reflexién y accién.

- Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.

- Diversificar las fuentes de informacién y comunicacion.

- Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.

- Plantear problemas del medio informéatico como procesos de ensefianza y aprendizaje para favorecer la
metodologia del método de proyecto.

InfProDidLomLoe 2023
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4. Materiales y recursos:

- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.

- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.

- Aula Informética: pantalla de television. Ordenadores portatiles.

- Cuadernos de ordenes.

- Cuadernos del alumno.

Cod.Centro: 11002079

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

- Procedimientos de calificacion:

1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.

2.- Visualizacién del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
exactitud de los conceptos.

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informética. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposicion oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rulbricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre serd la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacién correspondera a la media aritmética de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

(3]
§ UD.1.- Programacion. Desarrollo movil. Desarrollo Web. - Primer trimestre.
8' UD.2.- Fundamentos de la computacion fisica. Internet de las cosas. Robotica. - Segundo trimestre.
z UD.3.- Datos masivos. Inteligencia artificial. Ciberseguridad. - Tercer trimestre.
et
i=]
g 6.2 Situaciones de aprendizaje:
€
¥ - Creacion de diferentes alarmas mediante Micro:bit
o
% - ¢, Qué son los algoritmos?
o
- Utilizacién de la inteligencia artificial

7. Actividades complementarias y extraescolares:

RobyCad (mes de mayo)

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:
g - Aprendizaje por proyectos.
N
S 8.2. Medidas especificas:
—
g - Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
c
8 - Programas de refuerzo del aprendizaje.
©
Ne]
O

8.3. Observaciones:

Ademas de las medidas organizativas establecidas en el Centro, comunicamos aqui las relacionadas directamente
con nuestro Departamento.

Asi, debemos diferenciar:

1.- Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado alguna materia del departamento.

La recuperacion de las asignaturas pendientes impartidas por el Departamento de Tecnologia se realizara de la
siguiente manera:

- Se realizara un examen por cada uno de los trimestres en la semana de pendientes correspondiente a cada
evaluacion o la realizacién de cuadernillos por trimestres, a la eleccion del profesor de referencia.

En caso de optar por los cuadernillos se seguiran los siguientes pasos:

1°. Se repartira a los alumnos, de manera personal, a principios del mes de noviembre los cuestionarios o
relaciones de preguntas de la materia pendiente y el libro de texto correspondiente al primer trimestre o similar. Al
principio de cada evaluacion se entregaran los correspondientes a los siguientes trimestres.

2°. El alumno cumplimentard los cuestionarios apoyandose en el libro de texto entregado o de los textos incluidos
en los cuestionarios y requiriendo, cuando sea necesaria, la ayuda del profesor responsable de la materia en el
grupo correspondiente, en el caso de que haya continuidad y del Jefe de Departamento en el caso contrario.

3°. Entrega de los cuestionarios resueltos al profesor correspondiente del Departamento en la fecha propuesta por
el centro para la realizacion de las pruebas de recuperacion. del 25 al 29 de noviembre para los cuadernillos del
primer trimestre. Semana establecida por el centro del 10 al 14 de febrero para los del segundo trimestre y del 12
al 16 de mayo para el tercer trimestre.

4°, Correccion de las respuestas a los cuestionarios por parte de los miembros del Departamento en cada uno de
los momentos indicados.

5°, Devolucion del cuestionario y correccion por parte del alumno de aquellas respuestas consideradas incorrectas
o incompletas.

6°. Segunda entrega de los cuadernillos resueltos.

7°. En caso de no entregar los cuadernillos o de tener o una valoracién negativa en los mismos el alumno podra
realizar una prueba escrita relacionada con aquellos contenidos que se han tratado en los cuadernillos en la fecha
puesta por el centro que para el presente curso sera en la semana del 12 al 16 de mayo. Fecha y hora a
determinar.
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denominacién del Departamento de Tecnologia del presente curso, siendo esta Ultima de un curso posterior,
superara automaticamente la del curso pasado aun no habiendo aprobado los boletines de trabajos.

2.- Plan Especifico para la superacion de las dificultades para el alumnado que no promociona de curso.
A.- Alumnos repetidores pero con evaluacion positiva de la materia en el curso anterior

En principio resulta incoherente que alumnos que superaron la materia en el curso anterior no lo hagan en el
curso presente. Estos alumnos realizardn aquellas actividades que se consideren importantes para poder seguir
con comodidad los contenidos del curso siguiente. Ademas haran actividades de mayor profundizacion. También
se les intentar4 dar cargos relevantes durante el curso, como puede ser, coordinadores de los diferentes trabajos
en grupo, servir de apoyo a los alumno que estén bloqueados con determinados conceptos, etc. Esto debe servir
de incentivo y motivacion, impidiendo que caigan en la desgana y apatia.
Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.
B.- Alumnos repetidores pero con evaluacion negativa de la materia en el curso anterior

Para aquellos alumnos que no han promocionado y que no hayan superado alguna materia impartida por nuestro
Departamento se les hara una labor de seguimiento a lo largo del curso por parte del profesor. Esta labor incluird el
suministro de material de apoyo, entrevistas con los alumnos y asesoramiento.

La propuesta de este Departamento es la siguiente:

13, Control del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, observando el progreso o dificultades en las
pruebas realizadas.

22, Mejorar la comunicacion y la informacion con la familia a través del tutor mediante notas, informes, llamadas
telefénicas, reuniones.

32, Intensificar la comunicacion entre los profesores, el tutor y el orientador a través de reuniones con todo el
equipo educativo.

42, Elaboracion de material de refuerzo y repaso para estos alumnos.

52, Se le realizara un PRA con las medidas educativas necesarias.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad mateméatica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
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lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compatrtir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y aplicAndolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacioén y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construcciéon del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperaciéon que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
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con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Obijetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacién en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera autébnoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién més adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segln sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

\ Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
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Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demés.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construcciéon de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes vy
principales caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informético.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil,
particularizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de
analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:
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CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicaciéon de informacién digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.
1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.
2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.
3. Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.
5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.
1. Definicién y componentes loT.
2. Funcionamiento de IoT.
3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos I0T.
4. Aplicaciones de loT.

C. Robdtica.
1. Definicién de robot.
2. Leyes de la robdtica.
3. Aproximacién a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.
4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.
5. Introduccién a la programacion de robots.

D. Desarrollo movil.
1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
2. Introduccion a la programacion orientada a eventos.
3. Definicién de eventos.
4. Generadores de eventos: los sensores.
5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.
1. Introduccién a las paginas web.
2. Introduccién a los servidores web.
3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.
4. Introduccién a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.
1. Introduccién a los sistemas de computacion.
2. Concepto de microcontroladores.

3. Introduccién al Hardware y Software.
4. Introduccién a la seguridad eléctrica

G. Datos masivos.
1. Introduccién al Big data.
2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
3. Entrada y Salida de datos.
4. Introduccion a los metadatos.
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H. Inteligencia Artificial.

1. Definicion de la Inteligencia Atrtificial.

2. Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

3. Agentes inteligentes simples.

4. Aprendizaje automético.

5. Tipos de aprendizaje.

. Ciberseguridad.

1. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicién de los usuarios.

3. Peligros en Internet.

4. Interaccién basica de plataformas virtuales.

5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.1.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.1.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.1.3 X X x| x
CYR.1.4 x| |x X X
CYR.15 X X X X
CYR.1.6 x| |x x| x X[ x| | X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
2° de E.S.O. Computacion y Robética

1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
servirdn de referencia para la toma de decisiones.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Se realizar4 una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.

- Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
competencias clave.

Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
Computacion y Robética, dirigido por igual a los alumnos con la intencién de ampliar las visiones reduccionistas y
segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad tecnoldgica y proporciona las bases de una cultura de la
robética relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un amplio
conjunto de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque
interdisciplinar y relacionados con la cultura tecnolégica que pretende promover. Por dltimo, rompe con la
tradicional separacion entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar
aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Computacién y Robdética contribuye al desarrollo integral del alumnado, tanto en lo
que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de diferentes capacidades:
coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo continuado y contrastado, la
funcionalidad de los saberes, la mejor compresién de las repercusiones del conocimiento aplicado en las practicas
sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Computacién y Robética toma como punto de referencia tres ejes
basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la tecnologia. El primero, la
adquisiciéon de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la aplicaciébn de estos
conocimientos a través del método de analisis de los objetos. Por ultimo, el tercero, la emulacién de los procesos
de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el proceso que va desde la
identificacién y analisis de un problema hasta la construccién y programacién de robots, maquinas o sistemas
capaces de resolverlo.

Plan para el fomento del razonamiento matematico: Durante el primer trimestre la ETCP en colaboracién con los
Departamentos trabajara para llevar a cabo un plan de actuacién sobre las instrucciones del 18 de junio de 2024
para el fomento del razonamiento matemaético.

Plan de lectura: lecturas cortas sobre los distintos temas tratados en las distintas unidades, Programacion, robdtica,
inteligencia artificial y ciberseguridad. Al finalizar cada lectura contestaran a diez preguntas para valorar el
entendimiento de lo leido.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
En el planteamiento de la materia de Computacion y Robética destacan los siguientes aspectos desde el punto de
vista didactico para la construccién de situaciones de aprendizajes:
- Facilitar la realizaciébn de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Informética.
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- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccién de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.

- La accién docente en el aula de Informatica debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

- El profesorado de Computacién y Robdética debe ser sensible a las diferencias en los ritmos de aprendizaje y
desarrollo de sus alumnos.

- Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.

- Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.

- Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.

- Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
binomio reflexién y accién.

- Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.

- Diversificar las fuentes de informacién y comunicacion.

- Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.

- Plantear problemas del medio informéatico como procesos de ensefianza y aprendizaje para favorecer la
metodologia del método de proyecto.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

4. Materiales y recursos:
- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.
- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.
- Aula Informética: pantalla de television. Ordenadores portatiles.
- Cuadernos de ordenes.
- Cuadernos del alumno.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

- Procedimientos de calificacion:

1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.

2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
exactitud de los conceptos.

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informética. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposiciéon oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rubricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre sera la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacién correspondera a la media aritmética de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.

Cod.Centro: 11002079
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Pag.: 18 de 38



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002079

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:29:10

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Francisco Javier de Uriarte

UD.1.- Programacion. Desarrollo movil. Desarrollo Web. - Primer trimestre.
UD.2.- Fundamentos de la computacion fisica. Internet de las cosas. Robotica. - Segundo trimestre.
UD.3.- Datos masivos. Inteligencia artificial. Ciberseguridad. - Tercer trimestre.

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- Animacién gréfica para videos
- Controla a MaQueen

- Usando IA

7. Actividades complementarias y extraescolares:
RobyCad (mes de mayo)

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Ademas de las medidas organizativas establecidas en el Centro, comunicamos aqui las relacionadas directamente
con nuestro Departamento.

Asi, debemos diferenciar:

1.- Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado alguna materia del departamento.

La recuperacion de las asignaturas pendientes impartidas por el Departamento de Tecnologia se realizara de la
siguiente manera:

- Se realizara un examen por cada uno de los trimestres en la semana de pendientes correspondiente a cada
evaluacion o la realizacién de cuadernillos por trimestres, a la eleccion del profesor de referencia.

En caso de optar por los cuadernillos se seguiran los siguientes pasos:

1°. Se repartira a los alumnos, de manera personal, a principios del mes de noviembre los cuestionarios o
relaciones de preguntas de la materia pendiente y el libro de texto correspondiente al primer trimestre o similar. Al
principio de cada evaluacién se entregaran los correspondientes a los siguientes trimestres.

2°, El alumno cumplimentara los cuestionarios apoyandose en el libro de texto entregado o de los textos incluidos
en los cuestionarios y requiriendo, cuando sea necesaria, la ayuda del profesor responsable de la materia en el
grupo correspondiente, en el caso de que haya continuidad y del Jefe de Departamento en el caso contrario.

3°. Entrega de los cuestionarios resueltos al profesor correspondiente del Departamento en la fecha propuesta por
el centro para la realizacion de las pruebas de recuperacion. del 25 al 29 de noviembre para los cuadernillos del
primer trimestre. Semana establecida por el centro del 10 al 14 de febrero para los del segundo trimestre y del 12
al 16 de mayo para el tercer trimestre.

4°, Correccion de las respuestas a los cuestionarios por parte de los miembros del Departamento en cada uno de
los momentos indicados.

5°, Devolucion del cuestionario y correccion por parte del alumno de aquellas respuestas consideradas incorrectas
o incompletas.

6°. Segunda entrega de los cuadernillos resueltos.

7°. En caso de no entregar los cuadernillos o de tener o una valoracién negativa en los mismos el alumno podra
realizar una prueba escrita relacionada con aquellos contenidos que se han tratado en los cuadernillos en la fecha
puesta por el centro que para el presente curso sera en la semana del 12 al 16 de mayo. Fecha y hora a
determinar.

En cualquier caso, el alumnado con la materia pendiente del pasado curso que supere la materia con la misma
denominacién del Departamento de Tecnologia del presente curso, siendo esta Ultima de un curso posterior,
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superara automaticamente la del curso pasado aun no habiendo aprobado los boletines de trabajos.

2.- Plan Especifico para la superacion de las dificultades para el alumnado que no promociona de curso.
A.- Alumnos repetidores pero con evaluacion positiva de la materia en el curso anterior

En principio resulta incoherente que alumnos que superaron la materia en el curso anterior no lo hagan en el
curso presente. Estos alumnos realizardn aquellas actividades que se consideren importantes para poder seguir
con comodidad los contenidos del curso siguiente. Ademas haran actividades de mayor profundizacion. También
se les intentar4 dar cargos relevantes durante el curso, como puede ser, coordinadores de los diferentes trabajos
en grupo, servir de apoyo a los alumno que estén bloqueados con determinados conceptos, etc. Esto debe servir
de incentivo y motivacion, impidiendo que caigan en la desgana y apatia.
Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.
B.- Alumnos repetidores pero con evaluacion negativa de la materia en el curso anterior

Para aquellos alumnos que no han promocionado y que no hayan superado alguna materia impartida por nuestro
Departamento se les hara una labor de seguimiento a lo largo del curso por parte del profesor. Esta labor incluird el
suministro de material de apoyo, entrevistas con los alumnos y asesoramiento.

La propuesta de este Departamento es la siguiente:

13, Control del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, observando el progreso o dificultades en las
pruebas realizadas.

22, Mejorar la comunicacion y la informacion con la familia a través del tutor mediante notas, informes, llamadas
telefénicas, reuniones.

32, Intensificar la comunicacion entre los profesores, el tutor y el orientador a través de reuniones con todo el
equipo educativo.

42, Elaboracion de material de refuerzo y repaso para estos alumnos.

52, Se le realizara un PRA con las medidas educativas necesarias.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

\ Competencia clave: Competencia plurilingie.

Pag.: 20 de 38




InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002079

Fecha Generacién: 06/11/2025 09:29:10

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Francisco Javier de Uriarte

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminaciéon provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de hébitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (hdbitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
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adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autdbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia mateméticay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el gue cada uno asume la
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responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construcciéon de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moéviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos
y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
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aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la protecciéon del individuo en su interaccién en la red.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresién de algoritmos.

4. Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

5. Pantallas de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Clasificacion de los sensores I0T.

2. Conexion dispositivo a dispositivos.

3. Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).

4. Aplicaciones de 10T industrial.

C. Robética.

1. Clasificacién de robots: industriales y de servicios.

2. Aplicaciones de los robots.

3. Componentes: sensores, efectores y actuadores.

4. Robots mdviles: aplicaciones.

5. Programacién con lenguajes de blogues.

D. Desarrollo movil.

1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para mdviles.

2. Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3. Dependencia de eventos.

4. Tipos de eventos.

5. Descripcion de eventos de E/S.

E. Desarrollo web.

1. Estructura basica de una pagina web.

2. Servidores web: funcionamiento.

3. Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.

4. Tipos de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: tipologias.

2. Microcontroladores: historia.

3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.
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4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).

G. Datos masivos.

1. Aplicaciones del Big data.

2. Datos cualitativos y cuantitativos.

3. Distincién entre datos y metadatos.

4, Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

1. Historia de la Inteligencia Atrtificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis.

3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

4. Aprendizaje automatico: usos.

5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Privacidad e identidad.

2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

3. Concepto de Malware y antimalware.

4. Interaccién de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

5. Proteccién de la propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.2.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.2.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.2.3 X X x| x
CYR.2.4 x| |x X X
CYR.25 X X X X
CYR.2.6 X X X| X X| X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Computacion y Robotica

1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
servirdn de referencia para la toma de decisiones.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Se realizar4 una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.

- Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
competencias clave.

Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
Computacion y Robética, dirigido por igual a los alumnos con la intencién de ampliar las visiones reduccionistas y
segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad tecnoldgica y proporciona las bases de una cultura de la
robética relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un amplio
conjunto de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque
interdisciplinar y relacionados con la cultura tecnolégica que pretende promover. Por dltimo, rompe con la
tradicional separacion entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar
aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Computacién y Robdética contribuye al desarrollo integral del alumnado, tanto en lo
que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de diferentes capacidades:
coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo continuado y contrastado, la
funcionalidad de los saberes, la mejor compresién de las repercusiones del conocimiento aplicado en las practicas
sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Computacién y Robética toma como punto de referencia tres ejes
basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la tecnologia. El primero, la
adquisiciéon de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la aplicaciébn de estos
conocimientos a través del método de analisis de los objetos. Por ultimo, el tercero, la emulacién de los procesos
de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el proceso que va desde la
identificacién y analisis de un problema hasta la construccién y programacién de robots, maquinas o sistemas
capaces de resolverlo.

Plan para el fomento del razonamiento matematico: Durante el primer trimestre la ETCP en colaboracién con los
Departamentos trabajara para llevar a cabo un plan de actuacién sobre las instrucciones del 18 de junio de 2024
para el fomento del razonamiento matemaético.

Plan de lectura: lecturas cortas sobre los distintos temas tratados en las distintas unidades, Programacion, robdtica,
inteligencia artificial y ciberseguridad. Al finalizar cada lectura contestaran a diez preguntas para valorar el
entendimiento de lo leido.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

En el planteamiento de la materia de Computacion y Robética destacan los siguientes aspectos desde el punto de
vista didactico para la construccién de situaciones de aprendizajes:
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- Facilitar la realizacion de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Informatica.

- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccién de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.

- La accién docente en el aula de Informatica debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

- El profesorado de Computacién y Robdética debe ser sensible a las diferencias en los ritmos de aprendizaje y
desarrollo de sus alumnos.

- Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.

- Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.

- Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.

- Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
binomio reflexién y accién.

- Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.

- Diversificar las fuentes de informacién y comunicacion.

- Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.

- Plantear problemas del medio informéatico como procesos de ensefianza y aprendizaje para favorecer la
metodologia del método de proyecto.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

4. Materiales y recursos:
- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.
- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.
- Aula Informética: pantalla de television. Ordenadores portatiles.
- Cuadernos de ordenes.
- Cuadernos del alumno.

Cod.Centro: 11002079

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

- Procedimientos de calificacion:

1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.

2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
exactitud de los conceptos.

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informética. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposiciéon oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rulbricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre sera la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacién correspondera a la media aritmética de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UD.1.- Programacion. Desarrollo movil. Desarrollo Web. - Primer trimestre.
UD.2.- Fundamentos de la computacion fisica. Internet de las cosas. Robotica. - Segundo trimestre.
UD.3.- Datos masivos. Inteligencia artificial. Ciberseguridad. - Tercer trimestre.

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- Creamos un juego
- Maneja tu Robot con el movil.
- Monumentos de tu ciudad en el movil

- Tu pagina Web con IA.

7. Actividades complementarias y extraescolares:
RobyCad (mes de mayo)

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Ademas de las medidas organizativas establecidas en el Centro, comunicamos aqui las relacionadas directamente
con nuestro Departamento.

Asi, debemos diferenciar:

1.- Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado alguna materia del departamento.

La recuperacion de las asignaturas pendientes impartidas por el Departamento de Tecnologia se realizara de la
siguiente manera:

- Se realizara un examen por cada uno de los trimestres en la semana de pendientes correspondiente a cada
evaluacion o la realizacién de cuadernillos por trimestres, a la eleccion del profesor de referencia.

En caso de optar por los cuadernillos se seguiran los siguientes pasos:

1°. Se repartira a los alumnos, de manera personal, a principios del mes de noviembre los cuestionarios o
relaciones de preguntas de la materia pendiente y el libro de texto correspondiente al primer trimestre o similar. Al
principio de cada evaluacion se entregaran los correspondientes a los siguientes trimestres.

2°. El alumno cumplimentard los cuestionarios apoyandose en el libro de texto entregado o de los textos incluidos
en los cuestionarios y requiriendo, cuando sea necesaria, la ayuda del profesor responsable de la materia en el
grupo correspondiente, en el caso de que haya continuidad y del Jefe de Departamento en el caso contrario.

3°. Entrega de los cuestionarios resueltos al profesor correspondiente del Departamento en la fecha propuesta por
el centro para la realizacion de las pruebas de recuperacion. del 25 al 29 de noviembre para los cuadernillos del
primer trimestre. Semana establecida por el centro del 10 al 14 de febrero para los del segundo trimestre y del 12
al 16 de mayo para el tercer trimestre.

4°, Correccion de las respuestas a los cuestionarios por parte de los miembros del Departamento en cada uno de
los momentos indicados.

5°, Devolucion del cuestionario y correccion por parte del alumno de aquellas respuestas consideradas incorrectas
o incompletas.

6°. Segunda entrega de los cuadernillos resueltos.

7°. En caso de no entregar los cuadernillos o de tener o una valoracién negativa en los mismos el alumno podra
realizar una prueba escrita relacionada con aquellos contenidos que se han tratado en los cuadernillos en la fecha
puesta por el centro que para el presente curso sera en la semana del 12 al 16 de mayo. Fecha y hora a
determinar.
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En cualquier caso, el alumnado con la materia pendiente del pasado curso que supere la materia con la misma
denominacién del Departamento de Tecnologia del presente curso, siendo esta Ultima de un curso posterior,
superara automaticamente la del curso pasado aun no habiendo aprobado los boletines de trabajos.

2.- Plan Especifico para la superacion de las dificultades para el alumnado que no promociona de curso.
A.- Alumnos repetidores pero con evaluacion positiva de la materia en el curso anterior

En principio resulta incoherente que alumnos que superaron la materia en el curso anterior no lo hagan en el
curso presente. Estos alumnos realizardn aquellas actividades que se consideren importantes para poder seguir
con comodidad los contenidos del curso siguiente. Ademas haran actividades de mayor profundizacion. También
se les intentar4 dar cargos relevantes durante el curso, como puede ser, coordinadores de los diferentes trabajos
en grupo, servir de apoyo a los alumno que estén bloqueados con determinados conceptos, etc. Esto debe servir
de incentivo y motivacion, impidiendo que caigan en la desgana y apatia.
Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.
B.- Alumnos repetidores pero con evaluacion negativa de la materia en el curso anterior

Para aquellos alumnos que no han promocionado y que no hayan superado alguna materia impartida por nuestro
Departamento se les hara una labor de seguimiento a lo largo del curso por parte del profesor. Esta labor incluira el
suministro de material de apoyo, entrevistas con los alumnos y asesoramiento.

La propuesta de este Departamento es la siguiente:

13, Control del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, observando el progreso o dificultades en las
pruebas realizadas.

22, Mejorar la comunicacion y la informacion con la familia a través del tutor mediante notas, informes, llamadas
telefénicas, reuniones.

32, Intensificar la comunicacion entre los profesores, el tutor y el orientador a través de reuniones con todo el
equipo educativo.

42, Elaboracion de material de refuerzo y repaso para estos alumnos.

52, Se le realizara un PRA con las medidas educativas necesarias.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresidn culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
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\emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda

de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida

saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a

su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccidn del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,

seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
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valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.
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CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
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Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.

2. Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de blogues.

3. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos.

4. Bucles y condicionales anidadas basicas.

5. Entornos de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Aplicaciones de los sensores loT.

2. Conexion de dispositivo a la nube.

3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.

4. Aplicaciones mdviles IoT.

C. Robética.

1. Concepto de grado de libertad.

2. Tipologia de las articulaciones.

3. Configuraciones morfolégicas y pardmetros caracteristicos de los robots industriales.

4. Andlisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

5. Programacién con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

1. Uso bésico de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

2. Programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4, Generadores de eventos: los sensores.

5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Andlisis de la estructura de las paginas web.

2. Servidores web: tipologia.

3. Formatos de animacién web.

4. Herramientas de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: aplicaciones.

2. Microcontroladores: tipologia.

3. Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.
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4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

1. Clasificacion de los metadatos.

2. Uso de Metadatos.

3. Almacenamiento de Metadatos.

4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

1. Situacion actual de la Inteligencia Artificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias del mal uso.

3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Ciberseguridad: tipologias.

2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.

3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.

4. Interaccién de plataformas virtuales: soluciones.

5. Ley de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR3.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.3.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.3.3 X X x| x
CYR.3.4 x| |x X X
CYR.3.5 X X X X
CYR36 x| [x X| X x| x| |x X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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~ PROGRAMACION DIDACTICA
AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Este centro esta situado en el Poblado Naval, junto a la Base Naval de Rota y urbanizaciones de Costa Oeste, y eso
determina en gran medida unas caracteristicas especiales de su alumnado. La mayoria de los alumnos son hijos de
militares o profesionales liberales muy implicados en la educacion de sus hijos. Los alumnos suelen ser
responsables y trabajadores.

El Centro tiene tres lineas de primero a cuarto de la ESO, dos grupos de 1° de Bachillerato y otros dos de 2° de
Bachillerato.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacién de ningln tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacidon Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
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aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacién lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:

Esta materia esta coordinada por dos departamentos distintos. El Departamento de Biologia y Geologia se encarga
de impartirla en 3.° de ESO, mientras que el Departamento de Tecnologia asume la responsabilidad en 4.° de ESO.

El Departamento de Biologia del IES Francisco Javier de Uriarte para el curso 2025/2026 esta integrado por:

- Luis Gutiérrez Bernal, docente de Biologia y Geologia en 3°y 4° de ESO, y secretario del centro.

- Martin Parra Luna, docente de Biologia y Geologia en 1°, 3°y 4° de ESO, y tutor de 1° A.

- David Diaz Gonzélez, docente del Ambito Cientifico-Tecnoldgico en Diversificacion de 3° de ESO, de Biologia,
Geologia y Ciencias Ambientales en 1° de Bachillerato, y de Biologia en 2°de Bachillerato: quien ostenta la Jefatura
del Departamento.

El Departamento de Tecnologia del IES Francisco Javier de Uriarte para el curso 2025/2026 esta integrado por:
-David Moreno:

Asignaturas: Computacién y Robética de 3° ESO, Digitalizacién 4° ESO B, TIC 1° Bachillerato, Creacién Digital y
Pensamiento Computacional 1° Bachillerato y Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato.

Cargo: Jefe de Departamento.

Juan Carlos Chaves:

Asignaturas: Computacion y Robotica de 1° ESO, Computacion y Robética de 2° ESO, Tecnologia 3° ESO B,
Ambito Cientifico Tecnoldgico 4°ESO.

Cargo: Tutor 3° ESO B

Ramén Sanchez-Ferragut:

Asignaturas: Computacién y Robotica de 1° ESO, Computacion y Robotica de 2° ESO, Computacion y Robética de
3° ESO Digitalizacion 4° ESO, Tecnologia 4° ESO y Tecnologia e Ingenieria 1° Bach.

Cargo: Tutor 3° ESO A

Pablo Galvan Cintado:

Asignaturas: Tecnologia y Digitalizacién 2° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO C, Computacion y Robdtica de
1° ESO, Computacion y Robética de 2° ESO, Atencion Educativa 1° Bachillerato B.

Cargo: Tutor 2° ESO C

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.
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e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
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flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucidn pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizardn diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica. Asi mismo, la calificacion de cada criterio se obtendra haciendo la
media aritmética de las calificaciones obtenidas en ese criterio a lo largo del curso.

6.2 Evaluacién de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéctica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo. Es por esto que tras cada sesioén de evaluacion se
realizara un andlisis de los resultados y una propuesta de mejora que deberd quedar recogida en Acta del
Departamento.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Ambito Cientifico-Tecnoldgico

1. Evaluacioén inicial:

Con caréacter general, la evaluacion inicial se realizara conforme al Articulo 12 ¢ Evaluacion inicial¢, de la Seccion 2a
¢ Desarrollo de los procesos de evaluaciong, de la Orden de 30 de mayo de 2023. Sera competencial, basada en la
observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con
los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de
decisiones.

Ademas, se valoraran los informes del alumnado, tanto en lo referente a su rendimiento académico como a sus
diferencias individuales. Igualmente, se tendran en cuenta los resultados obtenidos en las pruebas de diagnéstico
realizadas el curso anterior.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Durante las dos primeras semanas se evaluara el nivel de desarrollo competencial del
alumnado utilizando varios instrumentos y se introduciran diferentes contenidos del curso.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

2. Principios Pedagogicos:

El desarrollo curricular del &mbito Cientifico-Tecnolégico de los programas de Diversificacién curricular, responde a
los propodsitos pedagdgicos de estas ensefianzas:

Primer lugar: facilitar la adquisicion de las competencias de la Educacidén Secundaria Obligatoria a través de la
integracion de las competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos de las materias
Matematicas, Fisica y Quimica, y Biologia y Geologia en un mismo ambito.

Segundo lugar: contribuye al desarrollo de competencias para el aprendizaje permanente a lo largo de la vida, con
el fin de que el alumnado pueda proseguir sus estudios en etapas postobligatorias.

Ademas, De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 102/2023, se respondera a los siguientes
principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave.

Plan de Lectura: Tal y como indican las instrucciones del 21 de junio de 2023 sobre el tratamiento de la lectura,
utilizaremos sistematicamente la lectura y sus actividades para ayudar al alumnado a construir y comunicar
conocimientos, poner en uso funcional la lengua, edificar una identidad cultural y propia, desarrollar la capacidad
de enfrentarse a distintas fuentes informativas, formas discursivas o a desarrollar la aplicacién de estrategias
lectoras para interactuar con los textos. Por eso, nuestro departamento ha elegido una serie de textos que se
ajustan a diversas situaciones de aprendizaje relacionadas con la materia, que incluyen actividades de antes,
durante y después de la lectura. Siguiendo la planificacion del Plan Lector del Centro, los alumnos realizaran estas
actividades de lectura en dias especificos que estaran conectadas con los elementos curriculares de la materia.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso.
c) Se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

d) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribuciébn activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida

e) En la préctica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de
cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, asi como las
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contribuciones de su ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo de la
materia.

(3]

§ h) Se favorecera la resoluciéon pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la

8' tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

= i) Se dedicara un tiempo a la realizacién de proyectos significativos para el alumnado, asi como a la resolucion

%’ colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la

a responsabilidad del alumnado.

a i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y

5 de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,

§ mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi

< habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

& Plan para el fomento del razonamiento mateméatico: En linea con las instrucciones de la Viceconsejeria de
desarrollo educativo y formacion profesional, sobre las medidas para el fomento del razonamiento matematico a
través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas, implementaremos de manera sistematica actividades
que ayuden al alumnado a desarrollar esta competencia, siguiendo la planificacion establecida por el centro de
acuerdo con dichas directrices. Dichas actividades estdn vinculadas con las situaciones de aprendizaje
correspondientes de esta programacion.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Las estrategias metodoldgicas aplicadas en el aula han de ofrecer una seleccion tal, que integre estilos,

o estrategias y técnicas de ensefianza, tipos de agrupamientos y formas de organizacion del espacio y el tiempo, a

g fin de que el disefio y puesta en practica de las situaciones de aprendizaje permitan al alumnado movilizar los

g saberes basicos y alcanzar el correcto desarrollo de las competencias especificas y clave, siempre de manera

S inclusiva.

CICJ

g Se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, se potenciara el

3 Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo

el acceso al curriculo a todo el alumnado, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

En linea con los principios del aprendizaje constructivista, en esta programacion se pretende motivar al alumnado
a través de la metodologia activa que consiste en que cada uno de ellos, por si mismos, sean capaces de generar
nuevos esquemas de conocimiento. Para ello, las secuencias de aprendizaje dispuestas en esta programacion
buscan crear en el alumno un conflicto cognitivo, que modifique su esquema de conocimiento previo y se resuelva
mediante el aprendizaje significativo. Esta significatividad puede conseguirse si lo que se va a ensefar guarda
relacion con lo que el alumno ya sabe (significatividad l6gica) o si lo que se va a ensefiar le resulta, de alguna
forma, util (significatividad psicolégica). De esta forma el alumno genera, por si mismo, un nuevo esquema de
conocimiento, en el que integra saberes nuevos que han sido seleccionados légica y/o psicolégicamente, y los
mantiene a través de la memoria comprensiva. El aprendizaje significativo se produce cuando el nuevo
conocimiento se relaciona con lo que el estudiante ya sabe y tiene un sentido para él. En este enfoque, el
estudiante no solo memoriza informacion, sino que también la comprende y la integra en su estructura cognitiva.

Con el objetivo de aumentar la motivacion del alumnado para participar en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
en las actividades didacticas planificadas en esta programacion, el profesor facilitara la intervencion de los
alumnos, respetando las opiniones argumentadas, adaptdndose a los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado (atencién a la diversidad) y utilizando el método inductivo que sitia al alumno como protagonista del
proceso.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:30:31

Las unidades de programacion se estructuran en situaciones de aprendizaje, el nivel mas operativo de la
programacion didactica, donde se recogen las actividades que se van a realizar en el aula, con una intencionalidad
y segun la relacion establecida de los elementos curriculares.

Las situaciones de aprendizaje son secuencias de aprendizaje con objetivos claros y actividades contextualizadas,
gue parten de una incognita inicial del alumnado (tema de interés, polémica u observacion de un fendmeno) y
permiten movilizar conocimientos, destrezas y actitudes con el objetivo final de desarrollar las competencias clave.
Estas situaciones estan compuestas por tareas de creciente complejidad, adaptadas a su nivel psicoevolutivo, que
conducen a la construccion de nuevos conocimientos. Estan disefiadas a partir de las competencias especificas y
su objetivo es ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar sus aprendizajes y aplicarlos en situaciones
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cercanas a su vida cotidiana, fomentando su compromiso con el aprendizaje. De esta manera, las situaciones de
aprendizaje son un componente esencial, alineado con los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, que
permite aprender a aprender de forma inclusiva, y se caracterizan por fomentar procesos pedagdgicos flexibles y
accesibles que se ajustan a las necesidades, caracteristicas y ritmos de aprendizaje del alumnado. Es esencial
que las situaciones de aprendizaje fomenten aspectos como el interés comun, la sostenibilidad y la convivencia
democratica. Estos aspectos son fundamentales para preparar al alumnado ante los desafios del siglo XXI.

Para lograr un aprendizaje competencial, estas situaciones incluyen actividades significativas y funcionales en
contextos reales, capaces de desafiar a los estudiantes y despertar su interés y motivacién. Para ello, estas
experiencias estan acompafiadas de recursos novedosos, especialmente tecnolégicos, y el uso de las TIC, que
promueven el desarrollo de habilidades cognitivas, emocionales y psicomotrices.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

En esta programacién se trabajara fundamentalmente con el método indagatorio. El papel de profesor sera el de
actuar como facilitador y guia en el proceso de aprendizaje. Para llevar a la practica estos modelos y métodos se
utilizaran las siguientes técnicas:

-Exposiciones: la expresion oral es importante para el desarrollo de las competencia linguistica, por ello, exponer
al grupo constituye un elemento central a la hora de transmitir ideas.

-Trabajos de investigacion: permiten desarrollar el pensamiento critico, la autonomia, la competencia digital y las
habilidades relacionadas con la busqueda de informacion fiable.

-Aprendizaje Basado en Proyectos: con esta metodologia se propone un trabajo holistico en el que se expone al
alumnado un problema o un proyecto que tenga relacién con el contexto del alumnado y una serie de tareas que
debe ir realizando escaladas en dificultad y que tengan como objetivo la solucién del problema o la adquisicion de
una serie de conclusiones por parte del alumno o la alumna. Dentro del aula se encuentra una gran variedad de
alumnos y alumnas con distintas idiosincrasias y ritmos de aprendizaje, por tanto la programacion tiene que dar
cabida a todas estas diferencias. Por tanto para trabajar en el aula la diversidad se proponen las siguientes
actuaciones: La clase se organizard en grupos o por parejas, la finalidad esta puesta en el trabajo colaborativo, los
alumnos deben saber colaborar en la realizacién de las tareas. Esta medida se plantea para ayudar a aquellos
alumnos que tengan ritmos de aprendizaje mas lentos, alumnos repetidores o alumnos con adaptacion curricular
significativa.

-Gamificaciéon y Aprendizaje Basado en juegos (ABJ): se convierten en herramientas educativas eficaces cuando
se apoyan en la tecnologia, permitiendo transmitir conocimientos de manera participativa, interactiva y adaptada a
los intereses de los estudiantes. La utilizacién de elementos como cartas, concursos y juegos de mesa, entre
otros, enriquece la experiencia de aprendizaje y promueve un ambiente educativo mas atractivo y motivador.

Asi mismo participamos activamente en los Planes y Proyectos que se desarrollan en el centro y ayudan a la
consecucion de nuestros objetivos.

Cod.Centro: 11002079

4. Materiales y recursos:
Los materiales y recursos educativos deberan ser variados, apropiados a la edad del alumnado y coherentes con
la metodologia propuesta, tales como:
- Libro de texto.
- Materiales creados por el profesor: ppt, ribricas, proyectos.
- Cuaderno de la materia.
- Diversas instalaciones del centro: clase, laboratorio, biblioteca, patio, etc.
- Dispositivos electrénicos pertenecientes al centro.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:30:31

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

1- PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:

De acuerdo con el articulo 13 del Decreto 102/2023 y los articulos 10 y 11 de la Orden de 30 de mayo se evaluaran
tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como la propia préactica docente. Dicha evaluacién debe ser
permanente y continua, y debe permitir la introduccién de correcciones o modificaciones para llegar a conseguir los
objetivos propuestos.

Todos los criterios de evaluacion del curriculo actual deberan ser aplicados y todos cuentan con el mismo peso, por
lo que todos los Criterios de evaluacién contribuyen de la misma manera en la evaluacion de la materia.
Obtendremos la calificacion en cada momento del curso académico a través de Séneca teniendo en cuenta la
media aritmética de las calificaciones de los criterios de evaluacion evaluados, pero siempre valorando el grado de
desempefio adquirido por el alumnado a lo largo del curso académico.
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2- TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Una vez establecidos los criterios de evaluacion como referentes de los aprendizajes esperados, es preciso
determinar las técnicas, instrumentos y evidencias de evaluacién (o productos), mediante los que se va a obtener la
informacion necesaria con relacioén al proceso de aprendizaje en esta materia. Deben ser variados, para asegurar
una evaluacién objetiva e integral del alumnado, flexibles, para adaptarlas a la diversidad de los estudiantes, y
deben ser conocidas por el alumnado desde el inicio del proceso de aprendizaje. Las situaciones de aprendizaje
disefladas en esta programacion incluyen las siguientes técnicas, instrumentos y evidencias de evaluacion. A
continuacion, se mencionan las técnicas de evaluacién que se utilizaran en esta programacion:

- Observacién sistematica del trabajo del alumnado en clase y/o en medios telematicos, controlando sus
intervenciones orales, observando cémo trabajan en las distintas situaciones, individualmente o en grupo, y
apreciando sus actitudes. Hay que tener en cuenta la imposibilidad de observar a todos al mismo tiempo, por eso,
es necesario planificar previamente las situaciones, definiendo cuidadosamente los instrumentos y los alumnos y
alumnas a los que se va a observar, variando la muestra regularmente. Poniendo en practica todo lo anterior se
cumplen los principios de evaluacion continua e individualizada. Dentro de este punto, ademas vamos a valorar la
comprensién lectora, asi como su capacidad de expresion oral.

-Andlisis de producciones realizadas por el alumno, comprobando su nivel de desempefio, su expresion oral y
escrita, su capacidad de organizacién. Estas producciones son de diversa naturaleza, como, por ejemplo:

-Trabajos de investigacién

-Infografias

-Exposiciones

-Portfolio

-Videos

-Pruebas escritas competenciales

A continuacién, se describen los instrumentos de evaluacién utilizados en esta programacion:

A. ESCALAS DE VALORACION: es un instrumento para valorar, en un rango definido, el grado de cumplimiento de
tareas de realizacion, niveles de habilidad, procedimientos o procesos, cantidades o cualidades.

B. RUBRICAS: utiliza, de forma graduada, la descripcién cualitativa de los criterios de realizaciéon de una tarea o
actividad compleja a evaluar. Sera el principal instrumento con el que evaluaremos los productos finales de cada
Situacion de aprendizaje.

C. Registros: registros descripticos en donde a través de la observacion directa se documenta el nivel de
desempefio del alumnado y otros aspectos.

LA CALIFICACION EN CASO DE FRAUDE: Si en el transcurso de una prueba escrita el profesor constatara que un
alumno/a va provisto de material con objeto de servirse de ello para engafiar en la prueba, o realizase cualquier
artimafa que pudiera conducir a dicho engafio, en ese momento el profesor retirara la prueba y esta sera calificada
con cero puntos. Si con posterioridad a la celebracion de una prueba escrita el profesor tuviese fundadas
sospechas de que ellla alumno/a ha engafiado o copiado mediante algiin medio, podra declarar nula esa prueba y
convocar a otra sobre los mismos criterios en una fecha préxima a la realizada.

LA CALIFICACION EN CASO DE FALTA del alumnado el dia de la prueba: Si la falta es justificada de manera legal
se convocara al alumno o alumna a otra prueba sobre los mismos criterios en una fecha proxima a la que se
debiese realizar, siempre y cuando las circunstancias lo permitan. Si la falta es injustificada se considerara al
alumno NO PRESENTADO.

Para que la evaluacion cumpla plenamente su papel orientador, se le comunicard a cada alumno las sucesivas
valoraciones que va realizando sobre su proceso de aprendizaje, junto con las alternativas oportunas para
reconducirlo en caso necesario, y poniendo siempre de relieve los logros y avances.

3-PARA ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVOS

Se seguiran los principios DUA partiendo del principio de inclusion, como ya se mencioné en los aspectos
metodologicos, pudiendo suponer modificaciones en la propuesta pedagogica o programacion didactica, del
ambito/asignatura/médulo objeto de adaptacion, en la organizacién, temporalizacién y presentacion de los
contenidos, en los aspectos metodolégicos (modificaciones en métodos, técnicas y estrategias de ensefianza-

aprendizaje y las actividades y tareas programadas, y en los agrupamientos del alumnado dentro del aula), asi
como en los procedimientos e instrumentos de evaluacion.

Para la calificacion del alumnado, seran estudiados de forma concreta para cada uno con el asesoramiento del
Dpto. de Orientacion y en funcion de las Situaciones de Aprendizaje secuenciadas en el curso escolar.

PARA ALUMNADO CON MEDIDAS ESPECIFICAS

Los criterios de evaluacion y calificacién seran conformes a la adaptacion curricular realizada y en acuerdo con el
Dpto. de Orientacion.
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4- EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Se hara conforme a los indicadores de logro contemplados a continuacion: Resultados de la evaluacion de la
materia:

-Se realiza una escala de valoracion de 1 a 5, incluyendo propuestas de mejora en caso necesario:

-Se aplican los criterios de evaluacion claramente establecidos para los distintos saberes basicos y competencias
especificas que se incluyen en la programacion.

-Se realiza un cumplimiento adecuado de la programacién didactica del nivel correspondiente.

-Se emplea la evaluacién continua, formativa, integral y objetiva para verificar y retroalimentar el desempefio del
alumnado.

-Nivel de logro del aprendizaje en funcién del nivel inicial presentado (evaluacién final o sumativa): valoracién del
alumnado con evaluacion positiva. -Se utilizan diferentes medios para informar a padres y alumnos de los
resultados de la evaluacion y evolucién del alumnado.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

1° Trimestre
Unidad 1: SA2-Otros seres vivos Y las potencias
Unidad 2: SA2-Otros seres vivos y las potencias

2° Trimestre
Unidad 3: SA3-El medio natural, fracciones y decimales
Unidad 4: SA4-Desarrollo sostenible y salud

Cod.Centro: 11002079

3° Trimestre
Unidad 5: SA5-Nutricién, reproduccién y geometria
Unidad 6: SA6-Relacién y figuras

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- SA1-Células, animales y nimeros
- SA2-Otros seres vivos Yy las potencias
- SA3-El medio natural, fracciones y decimales
- SA4-Desarrollo sostenible y salud
- SA5-Nutricidn, reproduccion y geometria
- SA6-Relacion y figuras

7. Actividades complementarias y extraescolares:
Visita al Torcal de Antequera.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:30:31

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:
8.3. Observaciones:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacioén, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

ACT.3.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, formular preguntas que
conlleven al planteamiento de problemas y analizar las posibles soluciones usando diferentes saberes,
representaciones técnicas y herramientas, para verificar su validez desde un punto de vista logico y potenciar la
adquisicion de conceptos y estrategias matematicas.

ACT.3.2.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visidn de las matematicas como un todo integrado.

ACT.3.3.Comprender como las ciencias se generan a partir de una construccién colectiva en continua evolucion,
interrelacionando conceptos y procedimientos para obtener resultados que repercutan en el avance tecnoldgico,
econdmico, ambiental y social.

ACT.3.4.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecuciéon de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
ciencias.

ACT.3.5.Analizar los elementos de un paisaje concreto utilizando conocimientos sobre geologia y ciencias de la
Tierra para explicar la historia y la dinamica del relieve e identificar posibles riesgos naturales.

ACT.3.6.Interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana y fendmenos fisicoquimicos del entorno,
aplicando diferentes estrategias (como la modelizacién) y formas de razonamiento (basado en leyes y teorias
cientificas adecuadas), para obtener soluciones y aplicarlas a la mejora de la realidad cercanay la calidad de vida
humana.

ACT.3.7. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de la metodologia cientifica
(formulando preguntas, conjeturas e hipétesis, explicandolas a través de la experimentacion, indagacion o
busqueda de evidencias), cooperando y de forma auténoma, para desarrollar el razonamiento, el conocimiento y
las destrezas cientificas.

ACT.3.8.Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional organizando datos, para resolver problemas o
dar explicacion a procesos de la vida cotidiana, analizando criticamente las respuestas y soluciones, asi como
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

ACT.3.9. Interpretar, argumentar, producir y comunicar informacion, datos cientificos y argumentos matematicos
de forma individual y colectiva, en diferentes formatos y fuentes, los conceptos procedimientos y argumentos de
las ciencias bioldgicas y geoldgicas, de la fisica y quimica y de las matematicas, utilizando diferentes formatos y
la terminologia apropiada para reconocer el caracter universal y transversal del lenguaje cientifico y la necesidad
de una comunicacién fiable en investigacion y ciencia, manejando con soltura las reglas y normas basicas de la
fisica y quimica en lo referente al lenguaje de la IUPAC, al lenguaje matematico, al empleo de unidades de
medida correctas y al uso seguro del laboratorio.

ACT.3.10.Utilizar distintas plataformas digitales analizando, seleccionando y representando informacion cientifica
veraz para fomentar el desarrollo personal, y resolver preguntas mediante la creacion de materiales y su
comunicacion efectiva.

ACT.3.11.Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, desarrollando destrezas sociales que permitan
potenciar el crecimiento entre iguales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en grupos heterogéneos con roles asignados para construir una
identidad positiva, como base emprendedora de una comunidad cientifica critica, ética y eficiente, para
comprender la importancia de la ciencia en la mejora de la sociedad andaluza y global, las aplicaciones y
repercusiones de los avances cientificos que permitan analizar los efectos de determinadas acciones sobre el
medioambiente y la salud, para promover y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos
medioambientales negativos, sean compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la
salud individual y colectiva, todo ello teniendo como marco el entorno andaluz.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: ACT.3.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, formular preguntas que conlleven al planteamiento de problemas y analizar las posibles
soluciones usando diferentes saberes, representaciones técnicas y herramientas, para verificar su validez
desde un punto de vista l6gico y potenciar la adquisicion de conceptos y estrategias mateméaticas.

Criterios de evaluacion:

ACT.3.1.1.Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias mateméticas, planteando variantes, modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
problema.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.1.2.Comprobar la validez de las soluciones a un problema desde un punto de vista I6gico-matematico y
elaborar las respuestas evaluando su alcance, repercusién y coherencia en su contexto.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.3.2.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:

ACT.3.2.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas formando un
todo coherente.
Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.2.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.3.3.Comprender codmo las ciencias se generan a partir de una construccion
colectiva en continua evolucion, interrelacionando conceptos y procedimientos para obtener resultados
gue repercutan en el avance tecnolégico, econémico, ambiental y social.

Criterios de evaluacion:

ACT.3.3.1.Establecer conexiones entre el mundo real y las matematicas usando procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando distintos
procedimientos sencillos en la resolucion de problemas..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.3.2.ldentificar de forma guiada conexiones coherentes en el entorno proximo, entre las necesidades
tecnoldgicas, ambientales, econdmicas y sociales mas importantes que demanda la sociedad para reconocer la
capacidad de la ciencia para darle solucion a situaciones de la vida cotidiana..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.3.3.Reconocer, como a lo largo de la historia, la ciencia es un proceso en permanente construccién y su
aportacion al progreso de la humanidad debido a su interaccion con la tecnologia, la sociedad y el
medioambiente.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.3.4.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptaciéon del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las ciencias.

Criterios de evaluacion:

ACT.3.4.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante el tratamiento y la gestion de retos y cambios, desarrollando, de manera
progresiva, el pensamiento critico y creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de
Estrés.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.4.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los
errores cometidos y reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacién personal al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.3.5.Analizar los elementos de un paisaje concreto utilizando conocimientos
sobre geologia y ciencias de la Tierra para explicar la historia y la dinamica del relieve e identificar
posibles riesgos naturales.

Criterios de evaluacion:

ACT.3.5.1.Interpretar el paisaje analizando el origen, relacion y evolucion integrada de sus elementos,

entendiendo los procesos geolégicos que lo han formado y los fundamentos que determinan su dindmica.
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Método de calificacion: Media aritmética.

ACT.3.5.2.Analizar los elementos del paisaje, determinando de forma critica el valor de sus recursos, el impacto
ambiental y los riesgos naturales derivados de determinadas acciones humanas pasadas, presentes y Futuras.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.3.6.Interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana y fenémenos
fisicoquimicos del entorno, aplicando diferentes estrategias (como la modelizacion) y formas de
razonamiento (basado en leyes y teorias cientificas adecuadas), para obtener soluciones y aplicarlas a la
mejora de la realidad cercanay la calidad de vida humana.

Criterios de evaluacion:

ACT.3.6.1.Interpretar y comprender problemas matematicos de la vida cotidiana y fendmenos fisicoquimicos,
organizando los datos dados, estableciendo relaciones entre ellos, comprendiendo las preguntas formuladas y
explicarlos en términos basicos de los principios, teorias y leyes Cientificas.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.6.2.Expresar problemas mateméaticos o fenédmenos fisicoquimicos, con coherencia y correccion utilizando
al menos dos soportes y dos medios de comunicacién, elaborando representaciones matematicas utilizando
herramientas de interpretacién y modelizacién como expresiones simbdlicas o gréficas.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.6.3.Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones problematicas reales de indole cientifica y
emprender iniciativas que puedan contribuir a su solucién, aplicando herramientas y estrategias apropiadas de
las matematicas y las ciencias, buscando un impacto en la sociedad.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.6.4.Resolver problemas matematicos y fisicoquimicos movilizando los conocimientos necesarios,
aplicando las teorias y leyes cientificas, razonando los procedimientos, expresando adecuadamente los
resultados y aceptando el error como parte del proceso.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.3.7. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos
de la metodologia cientifica (formulando preguntas, conjeturas e hipétesis, explicandolas a través de la
experimentacion, indagacion o blisqueda de evidencias), cooperando y de forma auténoma, para
desarrollar el razonamiento, el conocimiento y las destrezas cientificas.

Criterios de evaluacion:

ACT.3.7.1.Analizar preguntas e hipétesis que puedan ser respondidas o contrastadas, a través de la indagacion,
la deduccidn, el trabajo experimental y el razonamiento légico-mateméatico, utilizando métodos cientificos,
intentando explicar fendmenos sencillos del entorno cercano, y realizar predicciones sobre ellos.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.7.2.Estructurar de forma guiada, los procedimientos experimentales o deductivos, la toma de datos y el
analisis de fendmenos sencillos del entorno cercano, seleccionando estrategias sencillas de indagacion, para
obtener conclusiones y respuestas aplicando las leyes y teoria cientificas estudiadas, de modo que permitan
responder a preguntas concretas y contrastar una hipétesis planteada.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.7.3.Reproducir experimentos, de manera autbnoma, cooperativa e igualitaria y tomar datos cuantitativos o
cualitativos, sobre fenémenos sencillos del entorno cercano, utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas
adecuadas en condiciones de seguridad..

Método de calificacion: Media aritmética.

ACT.3.7.4.Analizar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacion utilizando, cuando sea necesario,
herramientas matematicas (tablas de datos, representaciones graficas), tecnoldgicas (conversores, calculadoras,
creadores gréficos) y el razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.7.5.Cooperar dentro de un proyecto cientifico sencillo, asumiendo responsablemente una funcion
concreta, respetando la diversidad y la igualdad de género, y favoreciendo la inclusion.
Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.7.6.Iniciarse en la presentacion de la informacién y las conclusiones obtenidas mediante la
experimentacion y observacion de campo utilizando el formato adecuado (tablas, gréaficos, informes, fotografias,
posters) y, cuando sea necesario, herramientas digitales (infografias, presentaciones, editores de videos y
similares)..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.7.7.Exponer la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de personas dedicadas a ella,
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destacando el papel de la mujer, fomentando vocaciones cientificas desde una perspectiva de género, y
entendiendo la investigacion como una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion, reflexionando de
forma argumentada acerca de aquellas pseudocientificas que no admiten comprobacion experimental. .

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.3.8.Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional organizando
datos, para resolver problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana, analizando criticamente
las respuestas y soluciones, asi como reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Criterios de evaluacion:

ACT.3.8.1.Analizar problemas cotidianos o dar explicacion a procesos naturales, utilizando conocimientos,
organizando datos e informacion aportados, a través del razonamiento logico, el pensamiento computacional o
recursos digitales.

Método de calificacion: Media aritmética.

ACT.3.8.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos sobre fenédmenos bioldgicos y
geolégicos, utilizando algoritmos..
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.3.9. Interpretar, argumentar, producir y comunicar informacion, datos
cientificos y argumentos mateméaticos de forma individual y colectiva, en diferentes formatos y fuentes,
los conceptos procedimientos y argumentos de las ciencias bioldgicas y geolégicas, de la fisicay quimica
y de las matematicas, utilizando diferentes formatos y la terminologia apropiada para reconocer el caracter
universal y transversal del lenguaje cientifico y la necesidad de una comunicacion fiable en investigacion
y ciencia, manejando con soltura las reglas y normas basicas de la fisica y quimica en lo referente al
lenguaje de la IUPAC, al lenguaje matematico, al empleo de unidades de medida correctas y al uso seguro
del laboratorio.

Criterios de evaluacion:

ACT.3.9.1.Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de Biologia y Geologia, Fisica y Quimica
y Matemaéticas interpretando informacién en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos, péaginas web, etc.), manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones
fundamentadas y usando adecuadamente los datos para la resolucion de un problema..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.9.2.Facilitar la comprensién y analisis de informacién relacionada con los saberes de la materia de
Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Matematicas, transmitiéndola de forma clara utilizando la terminologia,
lenguaje y el formato adecuados (modelos, gréficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos, contenidos digitales, etc.).

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.9.3.Analizar y explicar fenédmenos biolégicos y geoldgicos representdndolos mediante modelos y
diagramas y utilizando, cuando sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del problema,
exploracion, disefio, creacién, evaluacion y mejora), incluyendo el uso de unidades de medida, las herramientas
matematicas y las reglas de nomenclatura, para facilitar una comunicaciéon efectiva con toda la comunidad
cientifica..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.9.4.Poner en practica las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia, como el laboratorio,
como medio de asegurar la salud propia y colectiva, la conservacion sostenible del medioambiente y el respeto
por las instalaciones.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.3.10.Utilizar distintas plataformas digitales analizando, seleccionando y
representando informacion cientifica veraz para fomentar el desarrollo personal, y resolver preguntas
mediante la creacidon de materiales y su comunicacidén efectiva.

Criterios de evaluacion:

ACT.3.10.1. Representar y explicar con varios recursos tradicionales y digitales conceptos, procedimientos y
resultados asociados a cuestiones basicas, seleccionando y organizando informacion de forma cooperativa,
mediante el uso distintas fuentes, con respeto y reflexion de las aportaciones de cada participante..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.10.2. Trabajar la consulta y elaboracion de contenidos de informacién con base cientifica, con distintos
medios tanto tradicionales como digitales, siguiendo las Orientaciones del profesorado, comparando la
informacion de las fuentes fiables con las pseudociencias y bulos.

Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: ACT.3.11.Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, desarrollando
destrezas sociales que permitan potenciar el crecimiento entre iguales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en grupos
heterogéneos con roles asignados para construir una identidad positiva, como base emprendedora de una
comunidad cientifica critica, ética y eficiente, para comprender la importancia de la ciencia en la mejora de
la sociedad andaluza y global, las aplicaciones y repercusiones de los avances cientificos que permitan
analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medioambiente y la salud, para promover y adoptar
habitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un
desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la salud individual y colectiva, todo ello teniendo
como marco el entorno andaluz.
Criterios de evaluacion:

ACT.3.11.1. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la biodiversidad, la conservacion del
medio ambiente, la proteccién de los seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de vida,
comprendiendo la repercusién global de actuaciones locales.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.11.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles y saludables analizando de una manera critica las
actividades propias y ajenas, valorando su impacto global y basandose en los propios razonamientos,
conocimientos adquiridos e informacion de diversas fuentes, precisa y fiable disponible, de manera que el
alumnado pueda emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos cientificos que
lo involucren en la mejora de la sociedad, con actitud critica, desterrando ideas preconcebidas y estereotipos
sexistas a través de actividades de cooperacion y del uso de las estrategias propias del trabajo colaborativo,
como forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia. .

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.3.11.3. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo en equipos heterogéneos,
aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por los demas,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados, aportando valor al equipo

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

1. Aplicacién de estrategias variadas para hacer recuentos sistematicos en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de
arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

2. Utilizacion del conteo para resolver problemas de la vida cotidiana adaptando el tipo de conteo al tamafio de los nimeros.
2. Cantidad.
1. Interpretacién de nimeros grandes y pequefios, reconocimiento y utilizacién de la calculadora.

2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

3. Uso de los nimeros enteros, fracciones, decimales y raices para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana
con la precision requerida.

4. Reconocimiento y aplicacion de diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y decimales,
incluida la recta numérica.

5. Seleccién y utilizacién de la representacion mas adecuada de una misma cantidad (natural, entero, decimal o fraccion)
para cada situacion o problema.

6. Comprensién del significado de las variaciones porcentuales.
3. Sentido de las operaciones.
1. Aplicacién de estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Reconocimiento y aplicacion de las operaciones con ndmeros enteros, fraccionarios o decimales Utiles para resolver
situaciones contextualizadas.

3. Comprension y utilizacion de las relaciones inversas: la adicion y la sustraccion, la multiplicacion y la division, elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada, para simplificar y resolver problemas.

4. Interpretacion del significado de los efectos de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones
y expresiones decimales.
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5. Uso de las propiedades de las operaciones aritméticas (suma, resta, multiplicacion y divisién) para realizar célculos de
manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo, adaptando las estrategias a cada situacion.

4. Relaciones.
1. Nimeros enteros, fracciones, decimales y raices: comprension y representacion de cantidades con ellos.

2. Utilizacion de factores, miltiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas, mediante
estrategias y herramientas diversas, incluido el uso de la calculadora.

3. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes con eficacia encontrando su situacién exacta o
aproximada en la recta numérica.

4. Identificacion de patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.
1. Razones y proporciones de comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes, comprension y utilizacion en la resolucién de problemas.

3. Desarrollo y andlisis de métodos para resolver problemas en situaciones de proporcionalidad directa en diferentes
contextos (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, cambios de divisas, célculos
geomeétricos, escalas).

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos, como reconocimiento, investigacion y relacién entre los
mismos.

2. Eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Estimacién y relaciones.
1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

2. Toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

3. Medicioén.
1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién, interpretacion y aplicacion.
2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucién de problemas de areas.

3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcién de sus propiedades
0 caracteristicas.

2. Reconocimiento de las relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagdrica en figuras planas
y tridimensionales.

3. Construccion de formas geométricas con herramientas manipulativas y digitales, como programas de geometria dindmica,
realidad aumentada.

2. Localizacidn y sistemas de representacion. Localizaciéon y descripcion de relaciones espaciales

1. Localizacién y sistemas de representacion. Localizacion y descripcion de relaciones espaciales: coordenadas y otros
sistemas de representacion.

3. Movimientos y transformaciones

1. Movimientos y transformaciones. Andlisis de las transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando herramientas tecnolégicas y manipulativas.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

1. Modelizacidon geométrica para representar y explicar relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

2. Relaciones geomeétricas: investigacion en diversos sentidos (numérico, algebraico, analitico) y diversos campos (arte,
ciencia, vida diaria).

D. Sentido algebraico.

1. Modelo matematico.

1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

2. Deduccién de conclusiones razonables sobre una situacion de la vida cotidiana una vez modelizada.

2. Pensamiento computacional.
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1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucidn de problemas a otras situaciones.

2. Identificacion de estrategias para la interpretacion y modificaciéon de algoritmos.

3. Formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas utilizando programas y otras herramientas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1. Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las matematicas.

2. Reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje como la autoconciencia y la autorregulacion.

3. Desarrollo de la flexibilidad cognitiva para aceptar un cambio de estrategia cuando sea necesario y transformar el error en
una oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Seleccién de técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo. Uso de conductas empaticas y estrategias para la
gestion de conflictos.

2. Métodos para la toma de decisiones adecuadas para resolver situaciones problematicas.
3. Inclusién, respeto y diversidad.
1. Promocién de actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. Reconocimiento de la contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos Ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

G. Las destrezas cientificas basicas.

1. Utilizacién de metodologias propias de la investigacion cientifica para la identificacién y formulacién de cuestiones, la
elaboracion de hipoétesis y la comprobacion experimental de las mismas.

2. Realizacion de trabajo experimental y emprendimiento de proyectos de investigacion para la resolucion de problemas
mediante el uso de la experimentacion, la indagacion, la deduccién, la busqueda de evidencias o el razonamiento
l6gicomatematico, reconociendo y utilizando fuentes veraces de informacion cientifica, para hacer inferencias validas sobre la
base de las observaciones y sacar conclusiones pertinentes y generales que vayan mas alla de las condiciones experimentales
para aplicarlas a nuevos escenarios.

3. Modelado para la representacion y comprension de procesos o elementos de la naturaleza y métodos de observacion y de
toma de datos de fendmenos naturales, asi como métodos de andlisis de resultados y diferenciacién entre correlacién
y causalidad.

4. Empleo de diversos entornos y recursos de aprendizaje cientifico, como el laboratorio o los entornos virtuales, utilizando de
forma correcta los materiales, sustancias y herramientas tecnolégicas y atendiendo a las normas de uso de cada espacio para
asegurar la conservacion de la salud propia y comunitaria, la seguridad en redes y el respeto hacia el medioambiente.

5. Uso del lenguaje cientifico, incluyendo el manejo adecuado de sistemas de unidades y herramientas matematicas, para
conseguir una comunicacion argumentada con diferentes entornos cientificos y de aprendizaje.

6. Interpretacion, produccion y comunicacion de informacion cientifica en diferentes formatos y a partir de diferentes medios
para desarrollar un criterio propio basado en lo que el pensamiento cientifico a porta a la mejora de la sociedad.

7. Valoracién de la cultura cientifica y del papel de cientificos y cientificas en los principales hitos historicos y actuales de la
ciencia para el avance y la mejora de la sociedad. La ciencia en Andalucia.

8. Estrategias de cooperacion y funciones a desempefiar en proyectos cientificos de ambito académico y escolar. La
importancia del respeto a la diversidad, igualdad de género e inclusion.

M. La célula.
1. Reflexién sobre la célula como unidad estructural y funcional de los seres vivos.
2. Reconocimiento de la célula procariota y sus partes.
3. Reconocimiento de la célula eucariota animal y vegetal y sus partes.
4. Estrategias y destrezas de observacion y comparacion de tipos de células al microscopio.

N. Seres vivos.

1. Diferenciacién y clasificacion de | os reinos monera, protoctista, fungi, vegetal y animal.

2. Observacion de especies representativas del entorno proximo e identificacion de las caracteristicas distintivas de los
principales grupos de seres vivos.

3. Estrategias de reconocimiento de las especies mas comunes de los ecosistemas del entorno (guias, claves dicotémicas,
herramientas digitales).

4. Conocimiento y valoracién de la biodiversidad de Andalucia y las estrategias actuales para su conservacion.

5. Andlisis de los aspectos positivos y negativos para la salud humana de los cinco reinos de los seres vivos.

O. Cuerpo Humano.
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1. Resolucién de cuestiones y problemas préacticos aplicando conocimientos de fisiologia y anatomia de los principales
sistemas y aparatos del organismo implicados en las funciones de nutricidn, relacion y reproduccion.

P. Habitos saludables.
1. Identificacion de los elementos y caracteristicas propios de una dieta saludable y analisis de su importancia.

Q. Salud y enfermedad.

1. Analisis del concepto de salud y enfermedad. Diferenciacion de las enfermedades infecciosas de las no infecciosas en base
a su etiologia.

2. Razonamiento acerca de las medidas de prevencion y tratamientos de las enfermedades infecciosas en funcion de su
agente causal y reflexion sobre el uso adecuado de los antibidticos y la importancia de la vacunacion en la prevencién de
enfermedades y en la mejora de la calidad de vida humana.

3. Andlisis de los mecanismos de defensa del organismo frente a agentes patégenos, barreras externas (mecanicas,
estructurales, bioquimicas y biolégicas) y sistema inmunitario, y su papel en la prevencién y superacion de enfermedades
infecciosas.

4. Valoracion de la importancia de los trasplantes y la donacién de 6rganos.

N. Ecologia y sostenibilidad.

1. Andlisis de los ecosistemas del entorno y reconocimiento de sus elementos integrantes, asi como los tipos de relaciones
intraespecificas e interespecificas.

2. Reconocimiento de la importancia de la conservacion de los ecosistemas, la biodiversidad y la implantacién de un modelo de
desarrollo sostenible. Ecosistemas andaluces.

3. Analisis de las funciones de la atmésfera y la hidrosfera y su papel esencial para la vida en la Tierra.

4. Descripcion de las interacciones entre atmdsfera, hidrosfera, geosfera y biosfera en la edafogénesis y el modelado del
relieve y su importancia para la vida.

5. Andlisis de las causas del cambio climatico y de sus consecuencias sobre los ecosistemas.

6. Valoracion de la importancia de los habitos sostenibles (consumo responsable, gestion de residuos, respeto al
medioambiente).

7. Valoracién de la contribucién de las ciencias ambientales y el desarrollo sostenible, a los desafios medioambientales del
siglo XXI.

8. Anadlisis de actuaciones individuales y colectivas que contribuyan a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
de Naciones Unidas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
ACT.3.1 X X x| X| | x x| X
ACT.3.10 X| X x| | x| x X| X X x| |x
ACT.3.11 X| X| X x| x| [ Xx]x Xl |x x| | x| x| x| x X
ACT.3.2 Xl X X X
ACT.3.3 X| X X| | x X X| x| | x| x X| | x
ACT.3.4 x| X x| X X
ACT.3.5 X X X
ACT.3.6 x| x X
ACT.3.7 X| x| x X x| | x X X X
ACT.3.8 x| x| | x|x x| x| x X
ACT.3.9 |y X| X X| x| x x| | x| [x x| x| |x X
Leyenda competencias clave
Cdédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilinge.
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Ambito Cientifico-Tecnologico

(3]
N
8| 1. Evaluacién inicial:
§ Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
§ 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
a servirdn de referencia para la toma de decisiones.
£ La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:
E - Al comienzo del curso. Se realizara una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
g general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.
a - Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
4 los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.
- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.
Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.
Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.
g 2. Principios Pedagdgicos:
= El desarrollo curricular del &mbito Cientifico-Tecnolégico de los programas de Diversificacién curricular, responde a
Fcf los propodsitos pedagdgicos de estas ensefianzas:
g Primer lugar: facilitar la adquisicion de las competencias de la Educacién Secundaria Obligatoria a través de la
§ integracion de las competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos de las materias
§ Matematicas, Fisica y Quimica, y Biologia y Geologia en un mismo ambito.

Segundo lugar: contribuye al desarrollo de competencias para el aprendizaje permanente a lo largo de la vida, con
el fin de que el alumnado pueda proseguir sus estudios en etapas postobligatorias.

Las competencias especificas del ambito se vinculan directamente con los descriptores de las ocho competencias
clave definidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica. Las competencias
especificas estan intimamente relacionadas y se dirigen a que el alumnado observe el mundo con una curiosidad
cientifica que le conduzca a la formulacion de preguntas sobre los fenédmenos que ocurren a su alrededor, a la
interpretacién de los mismos desde el punto de vista cientifico, a la resolucién de problemas y al analisis critico
sobre la validez de las soluciones y, en definitiva, al desarrollo de razonamientos propios del pensamiento cientifico
para el emprendimiento de acciones que minimicen el impacto medioambiental y preserven la salud. Asimismo,
cobran especial relevancia la comunicacion y el trabajo en equipo, de forma integradora y con respeto a la
diversidad, pues son destrezas que les permitirdn desenvolverse en la sociedad de la informacién. Por ultimo, las
competencias socioemocionales constituyen un elemento esencial en el desarrollo de otras competencias
especificas, por lo que en el curriculo se dedica especial atencién a la mejora de dichas habilidades.

El grado de adquisicién de las competencias especificas se evaluara a través de los criterios de evaluacion
diseflados con una vinculacion directa con ellas, confiriendo de esta manera, un enfoque plenamente competencial
al @mbito. Los saberes basicos proporcionan el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que contribuiran a
la adquisicion de las competencias especificas. No existe una vinculacién univoca y directa entre criterios de
evaluacion y saberes basicos, sino que las competencias especificas se podran evaluar a través de la movilizacion
de diferentes saberes, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los diferentes
blogues y con aspectos relacionados con la familia profesional correspondiente.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:30:31

Plan para el fomento del razonamiento mateméatico: Durante el primer trimestre la ETCP en colaboracion con los
Departamentos trabajara para llevar a cabo un plan de actuacién sobre las instrucciones del 18 de junio de 2024
para el fomento del razonamiento matemaético.

Plan de lectura: durante este curso los alumnos leeran biografias resumidas sobre cientificos y lecturas pequefas
sobre noticias actuales de temas cientificos.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Las actuaciones previstas en esta programacion didactica contemplan intervenciones educativas dirigidas a dar

Pag.: 23 de 37



A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Francisco Javier de Uriarte

respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones
socioecondmicas y culturales, lingiisticas y de salud del alumnado, con la finalidad de facilitar el acceso a los

(3]

§ aprendizajes propios de esta etapa asi como la adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos,

8' con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulacién.

£

%’ La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacién planificados posibilitan en el alumnado la

a capacidad de aprender por si mismo y promueven el trabajo en equipo, fomentando especialmente una

a metodologia centrada en la actividad y la participacion del alumnado, que favorezca el pensamiento racional y

5 critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura y la investigacion, asi

s como las diferentes posibilidades de expresion.

k3

& Como primera medida de atencién a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y tareas en las que
el alumnado pondrd en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos, evitando que las situaciones de
aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos, permitiendo un ajuste de estas propuestas a
los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusion de actividades y tareas que requeriran la cooperacion y el trabajo en equipo para su
realizacion. La ayuda entre iguales permitird que el alumnado aprenda de los demas estrategias, destrezas y
habilidades que contribuiran al desarrollo de sus capacidades y a la adquisicién de las competencias clave.

Las distintas unidades didacticas elaboradas para el desarrollo de esta programacién didactica contemplan
g sugerencias metodoldgicas y actividades complementarias que facilitan tanto el refuerzo como la ampliacién para
§ alumnado. De igual modo cualquier unidad didactica y sus diferentes actividades seran flexibles y se podran
b plantear de forma o en nimero diferente a cada alumno o alumna.
£
o
g 4. Materiales y recursos:
3 Para este curso se utilizara como referencia un libro de texto:

Titulo: Ambito Cientifico-Tecnolégico II
Editorial: Editex

Ademas se utilizaran todos los recursos que existen en el Centro:
Sala de Informéatica

Laboratorio

Taller de Tecnologia

Tablets para llevar a clase

Ordenador y televisor del aula de referencia.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Se realizard un seguimiento ininterrumpido del progreso de cada alumno/a, informando a los padres de su
evolucién, resaltando los aspectos en los que va bien, asi como aquellos otros en los que necesita mejorar.

Se disponen una serie de criterios de evaluacién, a partir de los cuales se pueden expresar los resultados de la
evaluacién para la materia, que permitird expresar los resultados de evaluacion por medio de calificaciones. De
igual modo, la calificacion ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las competencias clave y los
objetivos de la materia.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:30:31

Procedimientos de evaluacion

1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacién sistematica
del trabajo y de la participacion del alumno en clase, en la sala de Informéatica o en el laboratorio. Se anotaran los
resultados apreciados a partir de la observacién, el analisis y realizacion de tareas y las intervenciones en clase.
2.- Visualizacién del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
exactitud de los conceptos.

3.- Revision continua del progreso en la realizacion de la memoria técnica en las practicas en el laboratorio. Se
comprobara la limpieza, la exactitud en los calculos, etc.

4.- Revisién continua en la fabricacién de las diferentes maquetas realizadas en el taller para el desarrollo del
método de proyecto-construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las
herramientas y su funcionamiento.

5.- Revision de los proyectos realizados en la sala de Informatica. Se valoraran los contenidos desarrollados, la
estética y los plazos de entrega.
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6.- Realizacion de trabajos de investigacion en grupo o individualmente y exposicidn oral de los mismos en el aula.
7.- Realizacién de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un

(3]
§ momento concreto del proceso.
|
8
z Instrumentos de evaluacion
%’ 1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el laboratorio y en
8 aula de informatica.
a 2.- Cuaderno del alumno.
= 3.- Rubricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacion de las practicas, los trabajos escritos y las
8 exposiciones orales.
[a) .
= 4.- Pruebas escritas
o
6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:
Primer trimestre:
Ecuaciones de primer grado
Ecuaciones de segundo grado
Hoja de célculo
Sistemas de ecuaciones
o Rocas y minerales
5 Método cientifico: Nutricion de las plantas
§ Energia mecénica
g Segundo trimestre
*CE) Energia gravitatoria
3 Energia: motorreductor
§' Energia eléctrica

Energia Térmica

Tercer trimestre

Curva de calentamiento del agua
Célculo del calor especifico de un sélido
Geogebra

Funciones

Modelado terrestre

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- Creacion de un libro sobre rocas y minerales
- Cromatografia del ciruelo rojo
- Demostacion practica de la curva de calentamiento del agua
- Demostacion practica del calor especifico del agua

- Entender en que consiste un motorreductor.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:30:31

7. Actividades complementarias y extraescolares:
No hay ninguna programada

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

8.2. Medidas especificas:
8.3. Observaciones:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CEZ2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccidn del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o0 mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
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necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

ACT.4.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, formular preguntas que
conlleven al planteamiento de problemas y analizar las posibles soluciones usando diferentes saberes,
representaciones técnicas y herramientas, para verificar su validez desde un punto de vista logico y potenciar la
adquisicion de conceptos y estrategias matematicas.

ACT.4.2.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visidn de las matematicas como un todo integrado.

ACT.4.3.Comprender como las ciencias se generan a partir de una construccién colectiva en continua evolucion,
interrelacionando conceptos y procedimientos para obtener resultados que repercutan en el avance tecnoldgico,
econdmico, ambiental y social.

ACT.4.4.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecuciéon de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
ciencias.

ACT.4.5.Analizar los elementos de un paisaje concreto utilizando conocimientos sobre geologia y ciencias de la
Tierra para explicar la historia y la dinamica del relieve e identificar posibles riesgos naturales.

ACT.4.6.Interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana y fendmenos fisicoquimicos del entorno,
aplicando diferentes estrategias (como la modelizacién) y formas de razonamiento (basado en leyes y teorias
cientificas adecuadas), para obtener soluciones y aplicarlas a la mejora de la realidad cercanay la calidad de vida
humana.

ACT.4.7. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de la metodologia cientifica
(formulando preguntas, conjeturas e hipétesis, explicandolas a través de la experimentacion, indagacion o
busqueda de evidencias), cooperando y de forma auténoma, para desarrollar el razonamiento, el conocimiento y
las destrezas cientificas.

ACT.4.8.Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional organizando datos, para resolver problemas o
dar explicacion a procesos de la vida cotidiana, analizando criticamente las respuestas y soluciones, asi como
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

ACT.4.9. Interpretar, argumentar, producir y comunicar informacion, datos cientificos y argumentos matematicos
de forma individual y colectiva, en diferentes formatos y fuentes, los conceptos procedimientos y argumentos de
las ciencias bioldgicas y geoldgicas, de la fisica y quimica y de las matematicas, utilizando diferentes formatos y
la terminologia apropiada para reconocer el caracter universal y transversal del lenguaje cientifico y la necesidad
de una comunicacién fiable en investigacion y ciencia, manejando con soltura las reglas y normas basicas de la
fisica y quimica en lo referente al lenguaje de la IUPAC, al lenguaje matematico, al empleo de unidades de
medida correctas y al uso seguro del laboratorio.

ACT.4.10.Utilizar distintas plataformas digitales analizando, seleccionando y representando informacion cientifica
veraz para fomentar el desarrollo personal, y resolver preguntas mediante la creacion de materiales y su
comunicacion efectiva.

ACT.4.11.Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, desarrollando destrezas sociales que permitan
potenciar el crecimiento entre iguales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en grupos heterogéneos con roles asignados para construir una
identidad positiva, como base emprendedora de una comunidad cientifica critica, ética y eficiente, para
comprender la importancia de la ciencia en la mejora de la sociedad andaluza y global, las aplicaciones y
repercusiones de los avances cientificos que permitan analizar los efectos de determinadas acciones sobre el
medioambiente y la salud, para promover y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos
medioambientales negativos, sean compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la
salud individual y colectiva, todo ello teniendo como marco el entorno andaluz.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: ACT.4.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, formular preguntas que conlleven al planteamiento de problemas y analizar las posibles
soluciones usando diferentes saberes, representaciones técnicas y herramientas, para verificar su validez
desde un punto de vista l6gico y potenciar la adquisicion de conceptos y estrategias mateméaticas.

Criterios de evaluacion:

ACT.4.1.1.Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias mateméticas, planteando variantes, modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
problema y proporcionando una representacién matematica adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.1.2.Comprobar la validez de las soluciones a un problema desde un punto de vista I6gico-matemaético,
verbalizando de forma clara y concisa el procedimiento seguido, y elaborar las respuestas evaluando su alcance,
repercusion y coherencia en su contexto..

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.4.2.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:

ACT.4.2.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas formando un
todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de problemas.
Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.2.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias,
enlazando las nuevas ideas matematicas con ideas previas. .
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.4.3.Comprender cdmo las ciencias se generan a partir de una construccion
colectiva en continua evolucion, interrelacionando conceptos y procedimientos para obtener resultados
gue repercutan en el avance tecnolégico, econémico, ambiental y social.

Criterios de evaluacion:

ACT.4.3.1.Establecer conexiones entre el mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando distintos
procedimientos en la resolucion de problemas en situaciones diversas.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.3.2.Analizar conexiones coherentes en el entorno proximo, entre las necesidades tecnoldgicas,
ambientales, econémicas y sociales mas importantes que demanda la sociedad para reconocer la capacidad de
la ciencia para darle solucién a situaciones de la vida cotidiana..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.3.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), cémo a lo largo
de la historia, la ciencia ha mostrado un proceso constructivo permanente y su aportacion al progreso de la
humanidad debido a su interaccion con la tecnologia, la sociedad y el medioambiente. .

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.4.4.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptaciéon del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las ciencias.

Criterios de evaluacion:

ACT.4.4.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas antenuevos retos, pensando de forma critica y creativa, adaptandose ante la
incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.4.2.Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica razonada, el error y las
conclusiones de las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las mateméticas..

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.4.5.Analizar los elementos de un paisaje concreto utilizando conocimientos
sobre geologia y ciencias de la Tierra para explicar la historia y la dinamica del relieve e identificar
posibles riesgos naturales.

Criterios de evaluacion:

ACT.4.5.1.Interpretar el paisaje analizando el origen, relacion y evolucién integrada de sus elementos,
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entendiendo los procesos geoldgicos que lo han formado y los fundamentos que determinan su dinamica .
Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.5.2.Analizar los elementos del paisaje, determinando de forma critica el valor de sus recursos, el impacto
ambiental y los riesgos naturales derivados de determinadas acciones humanas pasadas, presentes y futuras..
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.4.6.Interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana y fenémenos
fisicoquimicos del entorno, aplicando diferentes estrategias (como la modelizacion) y formas de
razonamiento (basado en leyes y teorias cientificas adecuadas), para obtener soluciones y aplicarlas a la
mejora de la realidad cercanay la calidad de vida humana.

Criterios de evaluacion:

ACT.4.6.1.Interpretar y comprender problemas matematicos complejos de la vida cotidiana y fenémenos
fisicoquimicos, organizando y analizando los datos dados, estableciendo relaciones entre ellos, comprendiendo
las preguntas formuladas y explicarlos en términos basicos de los principios, teorias y leyes Cientificas..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.6.2.Expresar problemas matemaéticos complejos o fenédmenos fisicoquimicos, con coherencia y correccion
utilizando al menos dos soportes y dos medios de comunicacién, elaborando representaciones matematicas
utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién como expresiones simbdlicas o gréficas..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.6.3.Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones probleméticas reales de indole cientifica de
diversa complejidad y emprender iniciativas que puedan contribuir a su solucién, aplicando herramientas y
estrategias apropiadas de las mateméticas y las ciencias, buscando un impacto en la sociedad..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.6.4.Resolver problemas matematicos y fisicoquimicos de diversa complejidad movilizando los
conocimientos necesarios, aplicando las teorias y leyes cientificas, razonando los procedimientos, expresando
adecuadamente los resultados y aceptando el error como parte del proceso..

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.4.7. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos
de la metodologia cientifica (formulando preguntas, conjeturas e hipétesis, explicandolas a través de la
experimentacion, indagacion o blisqueda de evidencias), cooperando y de forma auténoma, para
desarrollar el razonamiento, el conocimiento y las destrezas cientificas.

Criterios de evaluacion:

ACT.4.7.1.Analizar preguntas e hipétesis que puedan ser respondidas o contrastadas, a través de la indagacion,
la deduccidn, el trabajo experimental y el razonamiento légico-matematico, utilizando métodos cientificos,
intentando explicar fendmenos del entorno cercano, y realizar predicciones sobre estos..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.7.2.Estructurar los procedimientos experimentales o deductivos, la toma de datos y el andlisis de
fenémenos del entorno cercano, seleccionando estrategias sencillas de indagacién, para obtener conclusiones y
respuestas aplicando las leyes y teoria cientificas estudiadas, de modo que permitan responder a preguntas
concretas y contrastar una hipétesis Planteada..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.7.3.Reproducir experimentos, de manera autbnoma, cooperativa e igualitaria y tomar datos cuantitativos o
cualitativos, sobre fendmenos del entorno cercano, utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas
adecuadas en condiciones de seguridad..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.7.4.Analizar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacion utilizando, cuando sea necesario,
herramientas matematicas (tablas de datos, representaciones graficas), tecnoldgicas (conversores, calculadoras,
creadores graficos) .

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.7.5.Cooperar dentro de un proyecto cientifico, asumiendo responsablemente una funcion concreta,
respetando la diversidad y la igualdad de género, y favoreciendo la Inclusion..
Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.7.6.Presentacion de la informacion y las conclusiones obtenidas mediante la experimentacion vy
observacion de campo utilizando el formato adecuado (tablas, graficos, informes, fotografias, pésters) y, cuando
sea necesario, herramientas digitales (infografias, presentaciones, editores de videos y similares)..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.7.7.Exponer la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de personas dedicadas a ella,
destacando el papel de la mujer, fomentando vocaciones cientificas desde una perspectiva de género, y
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entendiendo la investigacién como una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion, reflexionando de
forma argumentada acerca de aquellas pseudocientificas que no admiten comprobacion experimental .
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.4.8.Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional organizando
datos, para resolver problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana, analizando criticamente
las respuestas y soluciones, asi como reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Criterios de evaluacion:

ACT.4.8.1.Analizar problemas cotidianos o dar explicacion a procesos naturales, utilizando conocimientos,
organizando datos e informacion aportados, a través del razonamiento logico, el pensamiento computacional o
recursos digitales..

Método de calificacion: Media aritmética.

ACT.4.8.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos sobre fenédmenos bioldgicos y
geolégicos, utilizando algoritmos..
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.4.9. Interpretar, argumentar, producir y comunicar informacion, datos
cientificos y argumentos matematicos de forma individual y colectiva, en diferentes formatos y fuentes,
los conceptos procedimientos y argumentos de las ciencias bioldgicas y geolégicas, de la fisicay quimica
y de las matematicas, utilizando diferentes formatos y la terminologia apropiada para reconocer el caracter
universal y transversal del lenguaje cientifico y la necesidad de una comunicacion fiable en investigacion
y ciencia, manejando con soltura las reglas y normas basicas de la fisica y quimica en lo referente al
lenguaje de la IUPAC, al lenguaje matematico, al empleo de unidades de medida correctas y al uso seguro
del laboratorio.

Criterios de evaluacion:

ACT.4.9.1.Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de Biologia y Geologia, Fisica y Quimica
y Matemaéticas interpretando informacién en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos, péaginas web, etc.), manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones
fundamentadas y usando adecuadamente los datos para la resolucion de un problema. .

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.9.2.Facilitar la comprensién y analisis de informacién relacionada con los saberes de la materia de
Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Matematicas, transmitiéndola de forma clara utilizando la terminologia,
lenguaje y el formato adecuados (modelos, gréficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos, contenidos digitales, etc.)..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.9.3.Analizar y explicar fenédmenos biolégicos y geoldgicos representdndolos mediante modelos y
diagramas y utilizando, cuando sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del problema,
exploracion, disefio, creacion, evaluacion y mejora), incluyendo el uso de unidades de medida, las herramientas
matematicas y las reglas de nomenclatura, para facilitar una comunicaciéon efectiva con toda la comunidad
Cientifica..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.9.4.Poner en practica las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia, como el laboratorio,
como medio de asegurar la salud propia y colectiva, la conservacion sostenible del medio ambiente y el respeto
por las instalaciones. .

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: ACT.4.10.Utilizar distintas plataformas digitales analizando, seleccionando y
representando informacion cientifica veraz para fomentar el desarrollo personal, y resolver preguntas
mediante la creacion de materiales y su comunicacioén efectiva.

Criterios de evaluacion:

ACT.4.10.1.Utilizar recursos variados, tradicionales y digitales, para el correcto trabajo autbnomo y cooperativo
de saberes cientificos, seleccionando, analizando criticamente y representando informaciéon, mediante el uso
distintas fuentes, con respeto y reflexion de las aportaciones de cada participante. .

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.10.2. Trabajar de forma adecuada y versatil con medios variados, tradicionales y digitales, la consulta de
informacion y la creacion de contenidos distinguiendo la que tiene un origen cientifico de las pseudociencias o
Bulos..

Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: ACT.4.11.Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, desarrollando
destrezas sociales que permitan potenciar el crecimiento entre iguales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en grupos
heterogéneos con roles asignados para construir una identidad positiva, como base emprendedora de una
comunidad cientifica critica, ética y eficiente, para comprender la importancia de la ciencia en la mejora de
la sociedad andaluza y global, las aplicaciones y repercusiones de los avances cientificos que permitan
analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medioambiente y la salud, para promover y adoptar
habitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un
desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la salud individual y colectiva, todo ello teniendo
como marco el entorno andaluz.
Criterios de evaluacion:

ACT.4.11.1. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la biodiversidad, la conservacion del
medio ambiente, la proteccién de los seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de vida,
comprendiendo la repercusién global de actuaciones locales..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.11.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles y saludables analizando de una manera critica las
actividades propias y ajenas, valorando su impacto global y basandose en los propios razonamientos,
conocimientos adquiridos e informacion de diversas fuentes, precisa y fiable disponible, de manera que el
alumnado pueda emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos cientificos que
lo involucren en la mejora de la sociedad, con actitud critica, desterrando ideas preconcebidas y estereotipos
sexistas a través de actividades de cooperacion y del uso de las estrategias propias del trabajo colaborativo,
como forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia..

Método de calificacién: Media aritmética.

ACT.4.11.3. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo en equipos heterogéneos,
aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por los demas,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados, aportando valor al equipo..

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Educacion financiera.

1. Interpretacion de la informaciéon numérica en contextos financieros sencillos.

2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

1. Identificacién y comprension, determinando la regla de formacién de diversas estructuras en casos sencillos.

2. Férmulas y términos generales, obtencién mediante la observacion de pautas y regularidades sencillas y su generalizacion.

2. Modelo matematico.

1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

2. Deduccién de conclusiones razonables sobre una situacion de la vida cotidiana una vez modelizada.

3. Variable.

1. Variable. Comprension del concepto de variable en sus diferentes naturalezas.

4. lgualdad y desigualdad.

1. Uso del algebra simbdlica para representar relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

2. Identificacion y aplicacion de la equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

3. Busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

4. Resolucion de ecuaciones mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

1. Aplicacién y comparacion de las diferentes formas de representacion de una relacion.
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2. ldentificacién de funciones, lineales o no lineales y comparacion de sus propiedades a partir de tablas, gréaficas
0 expresiones algebraicas.

3. Identificacion de relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y determinacion de la clase o clases de
funciones que la modelizan.

4. Uso del algebra simbdlica para la representacion y explicacion de relaciones matematicas.

5. Deduccién de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones simbolicas.
6. Pensamiento computacional.

1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucidn de problemas a otras situaciones.

2. Identificacion de estrategias para la interpretacion y modificacién de algoritmos.

3. Formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizadas utilizando programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.
1. Distribucion.

1. Andlisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas.

2. Recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.

3. Generacion de representaciones graficas adecuadas mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, apps)
para averiguar como se distribuyen los datos, interpretando esos datos y obteniendo conclusiones razonadas.

4. Interpretacion de las medidas de centralizacion y dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion objeto de estudio, y
calculo de la medida de centralizacion méas adecuada.

5. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de centralizacion y dispersiéon.

6. Reconocimiento de que las medidas de dispersién describen la variabilidad de los datos.

7. Calculo con apoyo tecnolégico, e interpretacion de las medidas de centralizacién y dispersién en situaciones reales.
2. Inferencia.

1. Formulacién de preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una poblacién.

2. Presentacion de datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas.

3. Obtencién de conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos con el fin de emitir juicios y tomar decisiones
adecuadas.

3. Predictibilidad e incertidumbre.
1. Identificacion de fenédmenos deterministas y aleatorios.

2. Interpretacion de la probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

3. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y técnicas simples de recuento.

4. Asignacion de la probabilidad a partir de la experimentacién y el concepto de frecuencia relativa.

5. Planificacién y realizacion de experiencias sencillas para analizar el comportamiento de fendmenos aleatorios.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las matematicas.

2. Reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje como la autoconciencia y la autorregulacion.

3. Desarrollo de la flexibilidad cognitiva para aceptar un cambio de estrategia cuando sea necesario y transformar el error en
una oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Seleccién de técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo. Uso de conductas empaticas y estrategias para la
gestién de conflictos.

2. Métodos para la toma de decisiones adecuadas para resolver situaciones probleméticas.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

1. Promocién de actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. Reconocimiento de la contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

G. Las destrezas cientificas basicas.

1. Utilizacién de metodologias propias de la investigacion cientifica para la identificacion y formulacion de cuestiones, la

elaboracion de hipdétesis y la comprobacion experimental de las mismas.
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2. Realizacion de trabajo experimental y emprendimiento de proyectos de investigacion para la resolucion de problemas
mediante el uso de la experimentacion, la indagacion, la deduccion, la busqueda de evidencias o el razonamiento
l6gicomatematico, reconociendo y utilizando fuentes veraces de informacion cientifica, para hacer inferencias validas sobre la
base de las observaciones y sacar conclusiones pertinentes y generales que vayan mas alla de las condiciones experimentales
para aplicarlas a nuevos escenarios.

3. Modelado para la representacion y comprension de procesos o elementos de la naturaleza y métodos de observacion y de
toma de datos de fendmenos naturales, asi como métodos de andlisis de resultados y diferenciacién entre correlacién
y causalidad.

4. Empleo de diversos entornos y recursos de aprendizaje cientifico, como el laboratorio o los entornos virtuales, utilizando de
forma correcta los materiales, sustancias y herramientas tecnolégicas y atendiendo a las normas de uso de cada espacio para
asegurar la conservacion de la salud propia y comunitaria, la seguridad en redes y el respeto hacia el medioambiente.

5. Uso del lenguaje cientifico, incluyendo el manejo adecuado de sistemas de unidades y herramientas matematicas, para
conseguir una comunicacion argumentada con diferentes entornos cientificos y de aprendizaje.

6. Interpretacion, producciéon y comunicacion de informacion cientifica en diferentes formatos y a partir de diferentes medios
para desarrollar un criterio propio basado en lo que el pensamiento cientifico a porta a la mejora de la sociedad.

7. Valoracion de la cultura cientifica y del papel de cientificos y cientificas en los principales hitos histéricos y actuales de la
ciencia para el avance y la mejora de la sociedad. La ciencia en Andalucia.

8. Estrategias de cooperacion y funciones a desempefiar en proyectos cientificos de ambito académico y escolar. L a
importancia del respeto a la diversidad, igualdad de género e inclusion.

H. La materia.

1. Aplicacion de la teoria cinético-molecular a observaciones sobre la materia para explicar sus propiedades, los estados de
agregacion y los cambios de estado, y la formacion de mezclas y disoluciones.

2. Realizacion de experimentos relacionados con los sistemas materiales para conocer y describir sus propiedades,
composicion y clasificacion.

3. Aplicacion de los conocimientos sobre la estructura atémica de la materia para entender la formacién de iones, la existencia
de is6topos y sus propiedades, el desarrollo histérico del modelo atomico y la ordenacion de los elementos en la Tabla
Periddica.

4. Valoracion de las aplicaciones de los principales compuestos quimicos, su formacion y sus propiedades fisicas y quimicas,
asi como la cuantificacion de la cantidad de materia.

5. Participacién de un lenguaje cientifico comdn y universal a través de la formulacion y nomenclatura de sustancias simples,
iones monoatémicos y compuestos binarios mediante las reglas de nomenclatura de la IUPAC.

l. La energia.

1. Formulaciéon y comprobacion de hipdtesis sobre las distintas formas de energia, y sus aplicaciones a partir de sus
propiedades y del principio de conservacion, como base para la experimentacion y la resolucién de problemas relacionados con
la energia mecénica, con o sin fuerza de rozamiento, en situaciones cotidianas que les permita asumir el papel que esta juega
en el avance de la investigacion cientifica.

2. Disefio y comprobacion experimental de hipotesis, relacionadas con el uso doméstico e industrial de la energia en sus
distintas formas y las transformaciones entre ellas.

3. Elaboracién fundamentada de hipétesis sobre el medioambiente y la sostenibilidad a partir de las diferencias entre fuentes
de energia renovables y no renovables. Energias renovables en Andalucia.

4. Aplicacion de la Ley de Gravitacion Universal en diferentes contextos, como la caida de los cuerpos y el movimiento orbital,
para interpretar y explicar situaciones cotidianas.

5. Consideracion de la naturaleza eléctrica de la materia, circuitos eléctricos, y la obtencién de energia eléctrica para
desarrollar conciencia sobre la necesidad del ahorro energético y la conservacion sostenible del medioambiente.

J. Lainteraccion.

1. Relacion de los efectos de las fuerzas, como agentes del cambio tanto en el estado de movimiento o el de reposo de un
cuerpo, asi como productoras de deformaciones, con los cambios que producen en los sistemas sobre los que actlan.

2. Aplicacion de las leyes de Newton, descritas a partir de observaciones cotidianas y de laboratorio, para entender como se
comportan los sistemas materiales ante la accion de las fuerzas y predecir los efectos de estas en situaciones cotidianas y de
seguridad vial.

K. El cambio.

1. Andlisis de los diferentes tipos de cambios que experimentan los sistemas materiales para relacionarlos con las causas que
los producen y con las consecuencias gque tienen.

2. Interpretacion de las reacciones quimicas a nivel macroscopico y microscépico para explicar las relaciones de la quimica con
el medio ambiente, la tecnologia y la sociedad.

3. Aplicacion de la ley de conservacion de la masa y de la ley de las proporciones definidas, para utilizarlas como evidencias
experimentales que permitan validar el modelo atémico-molecular de la materia.
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4. Andlisis de los factores que afectan a las reacciones quimicas para predecir su evolucion de forma cualitativa y entender su
importancia en la resolucion de problemas actuales por parte de la ciencia.
L. Geologia.
1. Diferenciacion entre el concepto de roca y mineral.
2. Estrategias de clasificacion de las rocas sedimentarias, metamorficas e igneas.
3. Identificacién de algunas rocas y minerales relevantes del entorno.
4. Valoracion del uso de minerales y rocas como recurso basico en la elaboracién de objetos cotidianos.
5. Andlisis de la estructura de la Geosfera, Atmdsfera e Hidrosfera.
6. Reconocimiento de las caracteristicas del planeta Tierra que permiten el desarrollo de la vida.
7. Diferenciacion de los procesos geoldgicos internos. Manifestaciones de la energia interna de la Tierra.
8. Reconocimiento de los factores que condicionan el modelado terrestre. Accién de los agentes geoldgicos externos en
relacién con la meteorizacion, erosion, transporte y sedimentacion en distintos ambientes.
9. Valoracién de los riesgos geoldgicos en Andalucia. Origen y prevencion.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
ACT.4.1 X X x| X| | x x| X
ACT.4.10 X| X x| | x| x X| X X x| |x
ACT.4.11 X| X| X x| x| [ Xx]x Xl |x x| | x| x| x| x X
ACT.4.2 Xl X X X
ACT.4.3 X| X X| | x X X| x| | x| x X| | x
ACT.4.4 x| X x| X X
ACT.4.5 X X X
ACT.4.6 x| X X
ACT.A.7 X| x| x X x| | x X X X
ACT.4.8 x| x| | x|x x| x| x X
ACT49 |y X| X X| x| x x| | x| [x x| x| |x X
Leyenda competencias clave
Cdédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilinge.
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PROGRAMACION DIDACTICA
DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacién a la forma en que la sociedad actual se
informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o
colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de
la sociedad y la cultura digital. Pero la formacion de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya
que requiere una atencién especifica a la adquisicion de los conocimientos necesarios para usar los medios
tecnoldgicos de manera

ética, responsable, segura y critica.

La materia aborda determinados temas como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el
compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, la resolucién pacifica de los conflictos en entornos virtuales,
el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptaciéon y manejo de la incertidumbre, la
valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el ambito local y global y la confianza
en el conocimiento como motor del desarrollo que tienen una clara relacion con las condiciones propias, la sociedad
y la cultura digital.

Esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las tecnologias,
tanto en la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, posibilitando
al alumnado tomar conciencia y construir una identidad digital adecuada.

El valor educativo de esta materia esta asociado a la integracion de sus competencias especificas en los contextos
del dia a dia de la ciudadania, adquiriendo habitos que se ponen en juego constantemente en una sociedad digital y
que se constituye como uno de los ejes principales del curriculo. Pretende proporcionar al alumnado competencias
en la resolucién de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano, asi como
la capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el
bienestar

digital, contribuyendo a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que favorezca el desarrollo
de la autonomia, la igualdad y la inclusién, mediante la creacién y difusion de nuevos conocimientos para hacer
frente a la brecha digital.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos: «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de
comunicacién» en la que se parte tanto del conocimiento de la arquitectura y componentes de elementos digitales y
sus dispositivos conectados (hardware) como de la instalacion y configuracion de los sistemas operativos
(software).

«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» permite fortalecer los conocimientos relacionados con la
alfabetizacién digital aportando mas recursos para la busqueda, seleccion y archivo de la informacion, la creacién y
programacion de contenidos digitales y para la colaboracién y difusion de sus aprendizajes. El bloque «Seguridad y
bienestar digital» busca que el alumnado conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a los
posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en un mundo en el
que se interactla constantemente en entornos digitales. El ultimo bloque, «Ciudadania digital critica», tiene por
objeto reflexionar sobre las interacciones que se realizan en la red, considerando la libertad de expresion digital que
debe primar en sus interacciones, ademas del correcto uso de las licencias y propiedad intelectual de los recursos
digitales compartidos.

El desarrollo de la materia permite conectar con la realidad actual del alumnado, a la vez que con el curriculum
académico, partiendo de sus dudas y problemas en relacion con los usos tecnolégicos particulares y sociales,
académicos y laborales. Ademas, ha de suponer un avance informado y practico en la mejora de la propia
seguridad en la red, en las interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el
alumnado, ayudandolo a entender que internet es un espacio en el que es necesario aplicar criterios para
contextualizar y contrastar la informacién, sus fuentes y sus propdsitos, ademas de una herramienta imprescindible
para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
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desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacioén didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacidn del Departamento de coordinacion didactica:

El Departamento de Tecnologia para el curso académico 2025- 2025 queda conformado por cuatro profesores,
siendo los cargos y el reparto de asignaturas las siguientes:

David Moreno:

Asignaturas: Computacion y Robdtica de 3° ESO, Digitalizacion 4° ESO B , TIC 1° Bachillerato, Creacion Digital y
Pensamiento Computacional 1° Bachillerato y Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato.

Cargo: Jefe de Departamento.
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Juan Carlos Chaves:

Asignaturas: Computacién y Robética de 1° ESO, Computacion y Robodtica de 2° ESO, Tecnologia 3° ESO B,
Ambito Cientifico Tecnoldgico 4°ESO.

Cargo: Tutor 3° ESO B

Ramon Sanchez-Ferragut:

Asignaturas: Computacién y Roboética de 3° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO, Tecnologia 4° ESO,
Digitalizacién 4° ESO y Tecnologia e Ingenieria 2° Bach.

Cargo: Tutor 3° ESO A

Pablo Galvan Cintado:

Asignaturas: Tecnhologia y Digitalizacion 2° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO C, Computacion y Robotica de
1° ESO, Computaciéon y Robdética de 2° ESO, Atencién Educativa 1° Bachillerato B.

Cargo: Tutor 2° ESO C

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas bésicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.
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5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecerd la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emaociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Plan para el fomento del razonamiento matematico: Durante el primer trimestre la ETCP en colaboracion con los
Departamentos trabajara para llevar a cabo un plan de actuacion sobre las instrucciones del 18 de junio de 2024
para el fomento del razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serda un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado

Pag.: 4 de 15



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002079

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:31:35

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Francisco Javier de Uriarte

llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluaciéon del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, ribricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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(3]
N
8| 1. Evaluacién inicial:
§ Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
§ 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
a servirdn de referencia para la toma de decisiones.
£ La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:
E - Al comienzo del curso. Se realizara una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
g general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.
a - Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
4 los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.
- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.
Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.
Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.
g 2. Principios Pedagdgicos:
= Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
Fcf donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
,g competencias clave. o . - . _ .
8 Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
§ Digitalizacién, dirigido por igual a los alumnos con la intencibn de ampliar las visiones reduccionistas y

segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad de la informatica y proporciona las bases de una cultura
tecnoldgica relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un
amplio conjunto de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque
interdisciplinar y relacionados con la cultura tecnolégica que pretende promover. Por dltimo, rompe con la
tradicional separacion entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar
aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Digitalizacion contribuye al desarrollo integral del alumnado, tanto en lo que se
refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de diferentes capacidades: coordinar
las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo continuado y contrastado, la
funcionalidad de los saberes, la mejor compresién de las repercusiones del conocimiento aplicado en las practicas
sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Digitalizacién toma como punto de referencia tres ejes basicos de los
que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la informatica. El primero, la adquisicién de
los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la aplicaciéon de estos conocimientos a través del
método de andlisis de los objetos. Por ultimo, el tercero, la emulacion de los procesos de resolucién de problemas
siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el proceso que va desde la identificacion y analisis de un
problema hasta la programaciéon y construccién del proyecto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

Plan para el fomento del razonamiento matematico: Durante el primer trimestre la ETCP en colaboracién con los
Departamentos trabajara para llevar a cabo un plan de actuacién sobre las instrucciones del 18 de junio de 2024
para el fomento del razonamiento matemaético.

Plan de lectura: lecturas cortas sobre los distintos temas tratados en las distintas unidades, hardware, software,
ciberseguridad y ciudadania digital. Biografias de personas relevantes a nivel mundial relacionadas con el
desarrollo del software. Noticias de alcance social relacionadas con los peligros de internet .Al finalizar cada lectura
contestaran a diez preguntas para valorar el entendimiento de lo leido.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:31:35

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

En el planteamiento de la materia de Digitalizacién destacan los siguientes aspectos desde el punto de vista
didactico para la construccion de situaciones de aprendizajes:
- Facilitar la realizaciébn de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
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contexto apropiado: el aula de Informatica.

- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccién de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.

- La accién docente en el aula de Tecnologia debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

- El profesorado de Digitalizacién debe ser sensible a las diferencias en los ritmos de aprendizaje y desarrollo de
sus alumnos.

- Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.

- Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.

- Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.

- Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
binomio reflexién y accién.

- Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.

- Diversificar las fuentes de informacién y comunicacion.

- Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.

- Plantear problemas del medio Informéatico como procesos de enseflanza y aprendizaje para favorecer la
metodologia del método de proyecto.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

4. Materiales y recursos:

- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.

- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.

- Aula Informética: pantalla de television. Ordenadores portatiles.

- Libro de texto.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

- Procedimientos de calificacion:

1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.

2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
exactitud de los conceptos.

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informética. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposiciéon oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rubricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

5.- Pruebas tipo test

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre sera la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacion corresponderd a la media ponderada de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.

Cod.Centro: 11002079
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6. Temporalizacion:
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6.1 Unidades de programacion:

UD.1.- Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
UD.2.- Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

UD.3.- Seguridad y bienestar digital.

UD.4.- Ciudadania digital critica.

InfProDidLomLoe 2023

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- Digitaliza tu vida

Ref.Doc.:

- Educacién para la ciudadania digital critica
- En mi blog lo tengo té!
- Mi aparato es mejor que el tuyo.

- Repara tu Ordenador

7. Actividades complementarias y extraescolares:
No esta programada ninguna actividad para el presente curso.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Desdoblamientos de grupos.

Cod.Centro: 11002079

8.2. Medidas especificas:
8.3. Observaciones:

Ademas de las medidas organizativas establecidas en el Centro, comunicamos aqui las relacionadas directamente
con nuestro Departamento.

Asi, debemos diferenciar:

1.- Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado alguna materia del departamento.

La recuperacion de las asignaturas pendientes impartidas por el Departamento de Tecnologia se realizara de la
siguiente manera:

1°. Se repartira a los alumnos, de manera personal, a principios del mes de noviembre los cuestionarios o
relaciones de preguntas de la materia pendiente y el libro de texto correspondiente al primer trimestre o similar. Al
principio de cada evaluacion se entregaran los correspondientes a los siguientes trimestres.

2°, El alumno cumplimentard los cuestionarios apoyandose en el libro de texto entregado o de los textos incluidos
en los cuestionarios y requiriendo, cuando sea necesaria, la ayuda del profesor responsable de la materia en el
grupo correspondiente, en el caso de que haya continuidad y del Jefe de Departamento en el caso contrario.

3°. Entrega de los cuestionarios resueltos al profesor correspondiente del Departamento en la fecha propuesta por
el centro para la realizacion de las pruebas de recuperacion. del 25 al 29 de noviembre para los cuadernillos del
primer trimestre. Semana establecida por el centro del 10 al 14 de febrero para los del segundo trimestre y del 12
al 16 de mayo para el tercer trimestre.

4°, Correccion de las respuestas a los cuestionarios por parte de los miembros del Departamento en cada uno de
los momentos indicados.

5°, Devolucion del cuestionario y correccion por parte del alumno de aquellas respuestas consideradas incorrectas
o incompletas.

6°. Segunda entrega de los cuadernillos resueltos.

7°. En caso de no entregar los cuadernillos o de tener o una valoracién negativa en los mismos el alumno podra
realizar una prueba escrita relacionada con aquellos contenidos que se han tratado en los cuadernillos en la fecha
puesta por el centro que para el presente curso sera en la semana del 12 al 16 de mayo. Fecha y hora a
determinar.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:31:35

En cualquier caso, el alumnado con la materia pendiente del pasado curso que supere la materia con la misma
denominacién del Departamento de Tecnologia del presente curso, siendo esta Ultima de un curso posterior,
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superara automaticamente la del curso pasado aun no habiendo aprobado los boletines de trabajos.
2.- Plan Especifico para la superacion de las dificultades para el alumnado que no promociona de curso.

A.- Alumnos repetidores pero con evaluacion positiva de la materia en el curso anterior

En principio resulta incoherente que alumnos que superaron la materia en el curso anterior no lo hagan en el curso
presente. Estos alumnos realizaran aquellas actividades que se consideren importantes para poder seguir con
comodidad los contenidos del curso siguiente. Ademas haran actividades de mayor profundizacion. También se les
intentara dar cargos relevantes durante el curso, como puede ser, coordinadores de los diferentes trabajos en
grupo, servir de apoyo a los alumno que estén blogueados con determinados conceptos, etc. Esto debe servir de
incentivo y motivacion, impidiendo que caigan en la desgana y apatia.

Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.

B.- Alumnos repetidores pero con evaluacion negativa de la materia en el curso anterior

Para aquellos alumnos que no han promocionado y que no hayan superado alguna materia impartida por nuestro
Departamento se les hara una labor de seguimiento a lo largo del curso por parte del profesor. Esta labor incluird el
suministro de material de apoyo, entrevistas con los alumnos y asesoramiento.

La propuesta de este Departamento es la siguiente:

13, Control del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, observando el progreso o dificultades en las
pruebas realizadas.

22, Mejorar la comunicacion y la informacion con la familia a través del tutor mediante notas, informes, llamadas
telefénicas, reuniones.

32, Intensificar la comunicacion entre los profesores, el tutor y el orientador a través de reuniones con todo el
equipo educativo.

42, Elaboracion de material de refuerzo y repaso para estos alumnos.

52, Se le realizara un PRA con las medidas educativas necesarias.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
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moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.
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Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propdésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
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CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

10. Competencias especificas:

Denominacion

DIG.4.1.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIG.4.1.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacidon de uso
cotidiano.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.3.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso
necesario, fomentando un consumo Yy reposicion de los sistemas digitales y/o tecnolégicos de manera sostenible
y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante
la integracién de recursos digitales de manera auténoma.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en
la red.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.4.Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa
y respetuosa.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.2.Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periodica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.3.ldentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones
gue realizar en lared, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de
la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y
participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el comercio
electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para
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diversos colectivos.
Método de calificacion: Media aritmética.

DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios
digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de
las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.

2. Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red
doméstica y conexioén de dispositivos.

4. Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Blsqueda, administracion, gestion, seleccién y archivo de informacion.

2. Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

3. Comunicacién y colaboracion en red.

4. Publicacién y difusién responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la
configuracién de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de
uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc).

D. Ciudadania digital critica.

1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para
detectar noticias falsas y fraudes.

3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

4. Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia
programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
DIG.4.1 x| X X X| X X X
DIG.4.2 x| X| X X X X| X
DIG.4.3 X X I Ix X
DIG.4.4 | x| x| Xx|Xx X| x| | x X
Leyenda competencias clave
Caddigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingle.
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PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital ante los desafios y
retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Asi, esta materia servira de base no solo para comprender la
evolucién social, sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una
ciudadania responsable y activa, utilizando la generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando
la participacion del alumnado en igualdad, con una vision integral de la disciplina y resaltando su aspecto social.

En esta materia se abordan aspectos relacionados con la influencia del desarrollo tecnolégico y de la
automatizacion y robotizacion tanto en la organizacion del trabajo como en otros ambitos de la sociedad. Asimismo,
la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta seleccién de materiales y técnicas de
manipulacion y a los sistemas de control que permiten optimizar los recursos. La accesibilidad es también un
componente necesario del proceso tecnoldgico, pues quien disefia ha de tener en cuenta las diferentes
necesidades, contemplando la

diversidad y favoreciendo asi la inclusion efectiva de todas las personas en una sociedad moderna y plural.

Las competencias especificas estan relacionadas con algunos de los elementos esenciales que conforman esta
materia y que determinan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. La naturaleza transversal propia de la
tecnologia; el impulso de la colaboracién y el trabajo en equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones
en la automatizacién y en la conexién de dispositivos a Internet; asi como el fomento de actitudes como la
creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento,
incorporando las tecnologias digitales son algunos de ellos.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados: «Proceso de resolucion de
problemas», «Operadores tecnoldgicos», «Pensamiento computacional, automatizacién y robética» y «Tecnologia
sostenible».

La puesta en préactica del bloque «Proceso de resolucion de problemas», mediante estrategias y metodologias para
un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial
e industrial en consonancia con las tendencias educativas de otros paises. Si bien se da una gran importancia a las
fases de investigacion, ideacién, disefio y fabricacién, también se incluye un adecuado tratamiento de la fase de
presentacion y comunicacién de resultados, como un aspecto clave para la difusién de los trabajos realizados. El
bloque «Operadores tecnolégicos», aplicado a proyectos, ofrece una visién sobre los elementos mecanicos y
electrénicos que permiten resolver problemas mediante técnicas de control digital en situaciones reales. El bloque
«Pensamiento computacional, automatizacién y robdtica» establece las bases no solamente para entender, sino
también para saber disefiar e implementar sistemas de control programado, asi como programar ordenadores o
dispositivos méviles. La incorporacion de médulos de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen
aqui un valor afiadido. En esta misma linea, la integracién de telecomunicaciones en los sistemas de control abre la
puerta al internet de las cosas, permitiendo su uso en aplicaciones practicas y pudiendo dar respuesta a las
necesidades personales o colectivas. Por dltimo, el bloque «Tecnologia sostenible» aborda el conocimiento y
aplicacién de criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en cuestiones energéticas,
reconociendo la importancia de la diversidad personal, social y cultural e incidiendo sobre temas como las
comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la comunidad con un compromiso activo tanto en el &mbito
local como en el global.

Para el desarrollo de esta materia se ha de propiciar un entorno para que el alumnado tenga la oportunidad de llevar
a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace. La propuesta
de situaciones de aprendizaje desarrolladas en un taller o laboratorio de fabricacion, entendido como un espacio
para materializar los proyectos interdisciplinares con un enfoque competencial y practico que permita incorporar
técnicas de trabajo, prototipado ripido y fabricacion offline con sistemas de impresién en tres dimensiones y otras
herramientas de fabricacion digital, favorece la implicacion del alumnado en su proceso de aprendizaje y, por lo
tanto, este serd mas significativo y duradero.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
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desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacioén didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacidn del Departamento de coordinacion didactica:
El Departamento de Tecnologia para el curso académico 2025- 2026 queda conformado por cuatro profesores,
siendo los cargos y el reparto de asignaturas las siguientes:

David Moreno:

Asignaturas: Computacion y Robdtica de 3° ESO, Digitalizacion 4° ESO B , TIC 1° Bachillerato, Creacion Digital y
Pensamiento Computacional 1° Bachillerato y Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato.

Cargo: Jefe de Departamento.
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Juan Carlos Chaves:

Asignaturas: Computacién y Robética de 1° ESO, Computacion y Robodtica de 2° ESO, Tecnologia 3° ESO B,
Ambito Cientifico Tecnoldgico 4°ESO.

Cargo: Tutor 3° ESO B

Ramon Sanchez-Ferragut:

Asignaturas: Computacién y Roboética de 3° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO, Tecnologia 4° ESO,
Digitalizacién 4° ESO y Tecnologia e Ingenieria 2° Bach.

Cargo: Tutor 3° ESO A

Pablo Galvan Cintado:

Asignaturas: Tecnhologia y Digitalizacion 2° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO C, Computacion y Robotica de
1° ESO, Computaciéon y Robdética de 2° ESO, Atencién Educativa 1° Bachillerato B.

Cargo: Tutor 2° ESO C

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas bésicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.
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5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecerd la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emaociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Plan para el fomento del razonamiento matematico: Durante el primer trimestre la ETCP en colaboracion con los
Departamentos trabajara para llevar a cabo un plan de actuacion sobre las instrucciones del 18 de junio de 2024
para el fomento del razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serda un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
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llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluaciéon del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, ribricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Tecnologia

1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
servirdn de referencia para la toma de decisiones.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Se realizar4 una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.

- Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
competencias clave.

Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
Tecnologia, dirigido por igual a los alumnos con la intencion de ampliar las visiones reduccionistas y segregadoras
de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad tecnoldgica y proporciona las bases de una cultura tecnoldgica
relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un amplio conjunto
de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque interdisciplinar y
relacionados con la cultura tecnoldgica que pretende promover. Por Ultimo, rompe con la tradicional separacion
entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar aspectos cognoscitivos
y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Tecnologia contribuye al desarrollo integral del alumnado, tanto en lo que se
refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de diferentes capacidades: coordinar
las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo continuado y contrastado, la
funcionalidad de los saberes, la mejor compresién de las repercusiones del conocimiento aplicado en las practicas
sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Tecnologia toma como punto de referencia tres ejes basicos de los
que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la tecnologia. El primero, la adquisicién de
los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la aplicaciéon de estos conocimientos a través del
método de andlisis de los objetos. Por ultimo, el tercero, la emulacion de los procesos de resolucién de problemas
siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el proceso que va desde la identificacion y analisis de un
problema hasta la construccién del objeto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

Plan para el fomento del razonamiento matematico: Durante el primer trimestre la ETCP en colaboracién con los
Departamentos trabajara para llevar a cabo un plan de actuacién sobre las instrucciones del 18 de junio de 2024
para el fomento del razonamiento matemaético.

Plan de lectura: lecturas cortas sobre los distintos temas tratados en las distintas unidades, documentacion técnica,
robotica, electrénica analdgica y digital, pensamiento computacional y energias renovables. Al finalizar cada lectura
contestaran a diez preguntas para valorar el entendimiento de lo leido.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
En el planteamiento de la materia de Tecnologia destacan los siguientes aspectos desde el punto de vista
didactico para la construccién de situaciones de aprendizajes:
- Facilitar la realizaciébn de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Tecnologia.

Pag.: 6 del6



A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Francisco Javier de Uriarte

- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccién de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.

- La accién docente en el aula de Tecnologia debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

- El profesorado de Tecnologia debe ser sensible a las diferencias en los ritmos de aprendizaje y desarrollo de sus
alumnos.

- Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.

- Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.

- Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.

- Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
binomio reflexién y accién.

- Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.

- Diversificar las fuentes de informacién y comunicacion.

- Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.

- Plantear problemas del medio tecnolégico como procesos de ensefianza y aprendizaje para favorecer la
metodologia del método de proyecto.

InfProDidLomLoe 2023
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4. Materiales y recursos:
- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.
- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.
- Aula Informatica: pantalla de television. Ordenadores portatiles.
- Libro de texto.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

- Procedimientos de calificacion:

1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.

2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
exactitud de los conceptos.

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informética. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposiciéon oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rulbricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre serd la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacién correspondera a la media aritmética de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.

Cod.Centro: 11002079
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UD.1.- Proceso de resolucion de problemas. - Primer trimestre.
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§ UD.2.- Operadores tecnolégicos. - Primer y Segundo trimestre.
8' UD.3.- Pensamiento computacional, automatizacion y robotica. - Segundo y Tercer trimestre.
z UD.4.- Tecnologia sostenible. - Tercer trimestre.
et
i=]
g 6.2 Situaciones de aprendizaje:
€
¥ - Disefiamos nuestro Robot
o
% - El mar como fuente de energia.
o
- En el interior del Robot
7. Actividades complementarias y extraescolares:
No esta programada ninguna actividad para el presente curso.
8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:
g - Aprendizaje por proyectos.
N
S 8.2. Medidas especificas:
—
g - Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
c
8 - Programas de refuerzo del aprendizaje.
©
O
O

8.3. Observaciones:

Ademas de las medidas organizativas establecidas en el Centro, comunicamos aqui las relacionadas directamente
con nuestro Departamento.

Asi, debemos diferenciar:

1.- Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado alguna materia del departamento.

La recuperacion de las asignaturas pendientes impartidas por el Departamento de Tecnologia se realizara de la
siguiente manera:

1°. Se repartira a los alumnos, de manera personal, a principios del mes de noviembre los cuestionarios o
relaciones de preguntas de la materia pendiente y el libro de texto correspondiente al primer trimestre o similar. Al
principio de cada evaluacion se entregaran los correspondientes a los siguientes trimestres.

2°, El alumno cumplimentara los cuestionarios apoyandose en el libro de texto entregado o de los textos incluidos
en los cuestionarios y requiriendo, cuando sea necesaria, la ayuda del profesor responsable de la materia en el
grupo correspondiente, en el caso de que haya continuidad y del Jefe de Departamento en el caso contrario.

3°. Entrega de los cuestionarios resueltos al profesor correspondiente del Departamento en la fecha propuesta por
el centro para la realizacion de las pruebas de recuperacion. del 25 al 29 de noviembre para los cuadernillos del
primer trimestre. Semana establecida por el centro del 10 al 14 de febrero para los del segundo trimestre y del 12
al 16 de mayo para el tercer trimestre.

4°, Correccion de las respuestas a los cuestionarios por parte de los miembros del Departamento en cada uno de
los momentos indicados.

5°, Devolucion del cuestionario y correccion por parte del alumno de aquellas respuestas consideradas incorrectas
o incompletas.

6°. Segunda entrega de los cuadernillos resueltos.

7°. En caso de no entregar los cuadernillos o de tener o una valoracién negativa en los mismos el alumno podra
realizar una prueba escrita relacionada con aquellos contenidos que se han tratado en los cuadernillos en la fecha
puesta por el centro que para el presente curso sera en la semana del 12 al 16 de mayo. Fecha y hora a
determinar.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:32:23

En cualquier caso, el alumnado con la materia pendiente del pasado curso que supere la materia con la misma
denominacién del Departamento de Tecnologia del presente curso, siendo esta Ultima de un curso posterior,
superara automaticamente la del curso pasado aun no habiendo aprobado los boletines de trabajos.
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2.- Plan Especifico para la superacién de las dificultades para el alumnado que no promociona de curso.
A.- Alumnos repetidores pero con evaluacion positiva de la materia en el curso anterior

En principio resulta incoherente que alumnos que superaron la materia en el curso anterior no lo hagan en el
curso presente. Estos alumnos realizardn aquellas actividades que se consideren importantes para poder seguir
con comodidad los contenidos del curso siguiente. Ademas haran actividades de mayor profundizacion. También
se les intentar4 dar cargos relevantes durante el curso, como puede ser, coordinadores de los diferentes trabajos
en grupo, servir de apoyo a los alumno que estén bloqueados con determinados conceptos, etc. Esto debe servir
de incentivo y motivacion, impidiendo que caigan en la desgana y apatia.
Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.
B.- Alumnos repetidores pero con evaluacion negativa de la materia en el curso anterior

Para aquellos alumnos que no han promocionado y que no hayan superado alguna materia impartida por nuestro
Departamento se les hara una labor de seguimiento a lo largo del curso por parte del profesor. Esta labor incluird el
suministro de material de apoyo, entrevistas con los alumnos y asesoramiento.

La propuesta de este Departamento es la siguiente:

13, Control del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, observando el progreso o dificultades en las
pruebas realizadas.

22, Mejorar la comunicacion y la informacion con la familia a través del tutor mediante notas, informes, llamadas
telefénicas, reuniones.

32, Intensificar la comunicacion entre los profesores, el tutor y el orientador a través de reuniones con todo el
equipo educativo.

42, Elaboracion de material de refuerzo y repaso para estos alumnos.

52, Se le realizara un PRA con las medidas educativas necesarias.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la resolucion dialogada de los
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conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalula las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
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selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAASL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.
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CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TEC.4.1.ldentificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de
su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear
y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a hecesidades planteadas.

TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo
en equipo.

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios
e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robéticos.

TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucion
de tareas de una manera mas eficiente.

TEC.4.6.Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TEC.4.1.Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y
creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.1.1.lIdear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacién y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestibn de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusién de la
solucion.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.1.3.Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacién en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.2.1.Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.2.2.Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
digitales adecuados.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la
informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.3.1.Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

Método de calificacion: Media aritmética.

TEC.4.3.2.Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y
no sexista.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando
los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas
de control programables y robéticos.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.4.1.Disefiar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces
de realizar tareas de forma autdnoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
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Criterios de evaluacion:

TEC.4.5.1.Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.6.Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
Criterios de evaluacion:
TEC.4.6.1.Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de
fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.
Método de calificacion: Media aritmética.
TEC.4.6.2.Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.
TEC.4.6.3.Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter
social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias y técnicas.

1. Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de problemas iterativas.

2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

3. Técnicas de ideacion.

4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnolégica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales.

1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion.

1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas
aplicadas a proyectos.

2. Técnicas de fabricaciéon manual y mecénica. Aplicaciones practicas.

3. Técnicas de fabricacion digital. Impresién en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

4. Difusion.

1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva de entonacion,
expresion, gestién del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnholégicos.

1. Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

2. Electrénica digital basica.

3. Neumatica basica. Circuitos.

4. Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica.

1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

2. El ordenador y los dispositivos moéviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en
la verificacién y comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia
artificial y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y control del internet de las cosas.
Aplicaciones practicas.

4. Robdtica. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o0 simulada.
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D. Tecnologia sostenible.
1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
3. Transporte y sostenibilidad.
4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
TEC.41 x| |[x x| | X X| X X| X
TEC.4.2 X| |x x| X X X
TEC.4.3 X X X X X
TEC.4.4 X X X X X X
TEC.4.5 X X X| X
TEC.4.6 X X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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~ PROGRAMACION DIDACTICA )
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

BACHILLERATO
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias
de la informacién y la comunicacidn y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe
poder aplicar una combinacién de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma avanzada
dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacion, utilizando
lenguajes informaticos. Se trata de una formacion clave para su futura incorporacién a estudios posteriores y a la
vida laboral.

Tecnologias de la informacién y comunicacién es un término amplio que enfatiza la integracién de la informatica y

las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el objetivo de garantizar a los
usuarios el acceso, almacenamiento, transmision y manipulacion de informacién. Su adopcion y generalizacion han
provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacién, la sanidad, la
democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacién de la sociedad industrial en la sociedad del
conocimiento.
La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia, continGa en
el siglo XX con la construccién del primer ordenador multipropésito, la maquina de Turing, y se consolida con la
produccién y comercializacion masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencién de Internet amplié la perspectiva para
que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion y, por altimo, la aparicién de dispositivos
moviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a todos los &mbitos y contextos sociales, econémicos y
culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de
sus comunidades, donde la informacion es el instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Union Europea ha definido la
competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco ambitos de desempefio: las areas de informacién, comunicacién, creacion de contenido,
seguridad y resolucion de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar,
recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacién digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicarse
en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros mediante
herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y
reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos multimedia, sabiendo
aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal,
proteccién de datos, proteccion de identidad digital y proteccidon de equipos y software; identificar necesidades y
recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada a un propoésito, resolver
problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas técnicos; usar creativamente las
tecnologias de la informacién y la comunicacion; actualizar la competencia digital propia; y asistir y supervisar a
otros y otras.

Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la informacién y comunicacién en la sociedad
actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales e Internet, utilizarlos de forma segura y
responsable, emplear software de aplicacidn en tareas especificas, producir contenidos digitales de forma
colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan resolver problemas.

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacién y comunicacién tienen un a&mbito de aplicacion
multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la
realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y
herramientas informéticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y
tolerancia en el ambito de la comunicacién digital, prestando especial atencién a cualquier forma de acoso, rechazo
o violencia, fomentando una utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la
utilizacion de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones
geograficas como socioecondmicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacion
interpersonal.

2. Marco legal:
- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
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Educacion.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Autébnoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:

El Departamento de Tecnologia para el curso académico 2025- 2026 queda conformado por cuatro profesores,
siendo los cargos y el reparto de asignaturas las siguientes:

David Moreno:

Asignaturas: Computacién y Robética de 3° ESO, Digitalizacién 4° ESO B, TIC 1° Bachillerato, Creacién Digital y
Pensamiento Computacional 1° Bachillerato y Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato.

Cargo: Jefe de Departamento.

Juan Carlos Chaves:

Asignaturas: Computacién y Robética de 1° ESO, Computacion y Robdtica de 2° ESO, Tecnologia 3° ESO B,
Ambito Cientifico Tecnoldgico 4°ESO.

Cargo: Tutor 3° ESO B

Ramén Sanchez-Ferragut:

Asignaturas: Computacion y Robética de 3° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO, Tecnologia 4° ESO,
Digitalizacion 4° ESO y Tecnologia e Ingenieria 2° Bach.

Cargo: Tutor 3° ESO A

Pablo Galvan Cintado:

Asignaturas: Tecnologia y Digitalizacién 2° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO C, Computacion y Robdtica de
1° ESO, Computacion y Robética de 2° ESO, Atencion Educativa 1° Bachillerato B.

Cargo: Tutor 2° ESO C

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
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del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingiiistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriguecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la masica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.
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g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacién apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollardn actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacién y
experimentacién, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacién por parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rdbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.¢,

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacién de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagégicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéctica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
servirdn de referencia para la toma de decisiones.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Se realizar4 una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.

- Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
competencias clave.

Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion, dirigido por igual a los alumnos con la intencién de ampliar las
visiones reduccionistas y segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad de la informatica y proporciona las bases de una cultura
tecnoldgica relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un
amplio conjunto de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque
interdisciplinar y relacionados con la cultura tecnolégica que pretende promover. Por dltimo, rompe con la
tradicional separacion entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar
aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién contribuye al desarrollo integral del
alumnado, tanto en lo que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de
diferentes capacidades: coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo
continuado y contrastado, la funcionalidad de los saberes, la mejor compresion de las repercusiones del
conocimiento aplicado en las practicas sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion toma como punto de
referencia tres ejes basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la
informatica. El primero, la adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la
aplicaciébn de estos conocimientos a través del método de andlisis de los objetos. Por Ultimo, el tercero, la
emulacion de los procesos de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el
proceso que va desde la identificacion y analisis de un problema hasta la programacién y construccion del
proyecto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

Plan de lectura: lecturas cortas sobre los distintos temas tratados en las distintas unidades, hardware, software,
ciberseguridad y ciudadania digital. Biografias de personas relevantes a nivel mundial relacionadas con el
desarrollo del software. Noticias de alcance social relacionadas con los peligros de internet .Al finalizar cada lectura
contestaran a diez preguntas para valorar el entendimiento de lo leido.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
En el planteamiento de la materia de Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién destacan los siguientes
aspectos desde el punto de vista didactico para la construccién de situaciones de aprendizajes:
- Facilitar la realizaciébn de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Informética.
- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccion de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.
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- La accién docente en el aula de Informatica debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

(3]
§ - El profesorado de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién debe ser sensible a las diferencias en los
8' ritmos de aprendizaje y desarrollo de sus alumnos.
= - Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.
%’ - Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.
a - Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.
a - Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
= binomio reflexion y accion.
§ - Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.
< - Diversificar las fuentes de informacion y comunicacion.
& - Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.
- Plantear problemas del medio Informéatico como procesos de enseflanza y aprendizaje para favorecer la
metodologia del método de proyecto.
4. Materiales y recursos:
- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.
- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.
- Aula Informética: pantalla de television. Ordenadores portatiles.
g - ,:\/lpurétles del profesor.
% oodle.
—
S 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
§ - Procedimientos de calificacion:
3 1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
O

del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.

2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
exactitud de los conceptos.

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informética. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposiciéon oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rulbricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

5.- Pruebas tipo test.

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre serd la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacion corresponderd a la media ponderada de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:33:24

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

U.D. 1: La sociedad de la informacién y el ordenador. 6 semanas. Primer trimestre.
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U.D. 2: Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos. 7 semanas. Primer trimestre.

U.D. 3: Software de aplicacion para sistemas informaticos: procesador de textos, hoja de célculo y bases de
datos. 13 semanas. Segundo trimestre.

U.D. 4: Programacion. 7 semanas. Tercer trimestre.

U.D. 5: Internet y redes de ordenadores. 2 semanas. Tercer trimestre

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- Cémo funciona internet
- El IMPACTIC

- El software de oficina: procesador de textos, hoja de calculo y bases de datos.

7. Actividades complementarias y extraescolares:
No esta programada ninguna actividad para el presente curso.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Ademas de las medidas organizativas establecidas en el Centro, comunicamos aqui las relacionadas directamente
con nuestro Departamento.

Asi, debemos diferenciar:

1.- Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado alguna materia del departamento.

La recuperacion de las asignaturas pendientes impartidas por el Departamento de Tecnologia se realizara de la
siguiente manera:

1°. Se repartira a los alumnos, de manera personal, a principios del mes de noviembre los cuestionarios o
relaciones de preguntas de la materia pendiente y el libro de texto correspondiente al primer trimestre o similar. Al
principio de cada evaluacién se entregaran los correspondientes a los siguientes trimestres.

2°, El alumno cumplimentara los cuestionarios apoyandose en el libro de texto entregado o de los textos incluidos
en los cuestionarios y requiriendo, cuando sea necesaria, la ayuda del profesor responsable de la materia en el
grupo correspondiente, en el caso de que haya continuidad y del Jefe de Departamento en el caso contrario.

3°. Entrega de los cuestionarios resueltos al profesor correspondiente del Departamento en la fecha propuesta por
el centro para la realizacion de las pruebas de recuperacion. del 25 al 29 de noviembre para los cuadernillos del
primer trimestre. Semana establecida por el centro del 10 al 14 de febrero para los del segundo trimestre y del 12
al 16 de mayo para el tercer trimestre.

4°, Correccion de las respuestas a los cuestionarios por parte de los miembros del Departamento en cada uno de
los momentos indicados.

5°, Devolucion del cuestionario y correccion por parte del alumno de aquellas respuestas consideradas incorrectas
o incompletas.

6°. Segunda entrega de los cuadernillos resueltos.

7°. En caso de no entregar los cuadernillos o de tener o una valoracién negativa en los mismos el alumno podra
realizar una prueba escrita relacionada con aquellos contenidos que se han tratado en los cuadernillos en la fecha
puesta por el centro que para el presente curso sera en la semana del 12 al 16 de mayo. Fecha y hora a
determinar.

En cualquier caso, el alumnado con la materia pendiente del pasado curso que supere la materia con la misma
denominacién del Departamento de Tecnologia del presente curso, siendo esta Ultima de un curso posterior,
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superara automaticamente la del curso pasado aun no habiendo aprobado los boletines de trabajos.
2.- Plan Especifico para la superacion de las dificultades para el alumnado que no promociona de curso.

A.- Alumnos repetidores pero con evaluacion positiva de la materia en el curso anterior

En principio resulta incoherente que alumnos que superaron la materia en el curso anterior no lo hagan en el curso
presente. Estos alumnos realizaran aquellas actividades que se consideren importantes para poder seguir con
comodidad los contenidos del curso siguiente. Ademas haran actividades de mayor profundizacion. También se les
intentara dar cargos relevantes durante el curso, como puede ser, coordinadores de los diferentes trabajos en
grupo, servir de apoyo a los alumno que estén blogueados con determinados conceptos, etc. Esto debe servir de
incentivo y motivacion, impidiendo que caigan en la desgana y apatia.

Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.

B.- Alumnos repetidores pero con evaluacion negativa de la materia en el curso anterior

Para aquellos alumnos que no han promocionado y que no hayan superado alguna materia impartida por nuestro
Departamento se les hara una labor de seguimiento a lo largo del curso por parte del profesor. Esta labor incluird el
suministro de material de apoyo, entrevistas con los alumnos y asesoramiento.

La propuesta de este Departamento es la siguiente:

13, Control del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, observando el progreso o dificultades en las
pruebas realizadas.

22, Mejorar la comunicacion y la informacion con la familia a través del tutor mediante notas, informes, llamadas
telefénicas, reuniones.

32, Intensificar la comunicacion entre los profesores, el tutor y el orientador a través de reuniones con todo el
equipo educativo.

42, Elaboracion de material de refuerzo y repaso para estos alumnos.

52, Se le realizara un PRA con las medidas educativas necesarias.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
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realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacién, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
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con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el @mbito local y global.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autébnoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccién, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacién.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma autébnoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
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incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demés, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién en la sociedad actual, su impacto en los @mbitos social, econdmico y cultural, y su importancia en
la innovacién y el empleo.

TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar mdltiples aplicaciones informéticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de blsqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccion
colaborativa y la difusiéon de conocimiento.

TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y cédmo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informéticas y
resolver problemas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformaciéon como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social,
econémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.1.1.Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la
transformacion de la sociedad actual.
Método de calificacion: Media aritmética.

TICO.1.1.2.Explicar cémo se representa digitalmente la informacion en forma de secuencias binarias y describir
los mecanismos de abstraccién empleados.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software gue conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informéticos, identificando los subsistemas
que los componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del
conjunto.

Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y optimizando el
sistema para su uso..
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informéaticas
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.3.1.Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informaticas para la creacién de contenidos
digitales y la resolucion de problemas especificos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de
usuario y unos objetivos complejos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de célculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y
unos objetivos complejos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.3.4. Disefar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
blsqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacioén, para permitir la produccién colaborativa y la difusién de conocimiento.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y los
protocolos de comunicacion empleados.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo cémo se seleccionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los contenidos y recursos disponibles en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informéticas y resolver problemas.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacién, analizar la
estructura de programas sencillos y desarrollar pequefias aplicaciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacién, dividiéndolos en subproblemas y

definiendo algoritmos que los resuelvan.
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\ Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. La sociedad de la informacién y el ordenador.
1. Impacto de la informatica.
1. La sociedad de la informacion y la sociedad del conocimiento.

2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la creatividad digital,
proteccion de datos, etc.

3. Nuevos sectores laborales.

4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia artificial y robdtica.

5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.

6. Sostenibilidad.
2. Informacién digital.

1. Almacenamiento, transmision y tratamiento basico de la informacién en binario.
. Unidades de informacion.

. Representacién de nameros y texto.

. Representacion de imagenes, audio y video.

. Sistema hexadecimal.

. Compresién.
. Archivos.

~N (O 0w N

B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.
1. Arquitectura de ordenadores.
1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.
2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.

3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-l6gica.
4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y I6gica. Dispositivos. Fiabilidad.
5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.
6. Buses de comunicacioén: datos, control y direcciones.
2. Sistemas operativos.
. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.
. Gestion de procesos.
. Sistema de archivos.

. Gestién de usuarios.
. Gestion de dispositivos.
. Monitorizacién y Rendimiento.

~N (O |0 AW NP

. Instalacion y configuracion. Requisitos y procedimiento.

C. Software de aplicacién para sistemas informaticos.
1. Software.
1. Clasificaciones. Tipologias.
2. Aplicaciones de proposito general y especifico.
3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.

4. Requisitos e instalacion de software.
5. El software y la resolucién de problemas.
6. Software colaborativo.

2. Procesadores de texto.
1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.
2. Iméagenes y tablas.

3. Columnas y secciones.

4. Estilos e indices.
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5. Plantillas.

6. Exportacion e importacion.

7. Comentarios.

3. Hojas de calculo.

1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.

2. Referencias.

3. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.

4. Ordenacion y filtrado.

5. Gréficos.

6. Exportacién e importacion. Proteccion.

4. Bases de datos.

. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.

. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.

. Claves y relaciones.

. Lenguajes de definicion y manipulacién de datos. Comandos basicos en SQL.

. Vistas, informes y formularios.

. Exportacion e importacion.

~N (O |0 AW N

. Datos masivos. NoSQL.

1. Clasificaciones. Tipologias.

D. Internet y redes de ordenadores.

1. Internet.

1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.

. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inalambricas y dispositivos de interconexion.

. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.

. El protocolo de control de la transmision (TCP).

. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).

. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

~N (O 0w N

. Configuracién basica de ordenadores y dispositivos en red.

2. Buscadores.

. Busquedas avanzadas.

. Posicionamiento.

. Fuentes de Informacion.

. Propiedad intelectual y licencias.

. Publicidad online.

o |0 |~ W (N

. Privacidad.

E. Programacién.

1. Fundamentos de programacién.

1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.

2. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.

3. Tipos bésicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la entrada y salida de datos
de usuario. Comentarios.

4. Estructuras de control condicionales e iterativas.

5. Estructuras de control y de datos.

6. Funciones y hibliotecas de funciones.

2. Disefio de software y resolucién de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacion de problemas.

3. Patrones.

4. Algoritmos.
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5. Pseudocédigo y diagramas de flujo.

6. Depuracion.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
N T B s A AR R R PR3 3
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
TICO.11 | x x| X[ x| [x X X| X
TiICO.1.2 X| X| X X X X| X
TICO.1.3 | x x| x| x| [x X| x| | x X| X
TICO.1.4 X| x| x X X X X| X
TICO.15 x| x| x X x| x
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién

1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
servirdn de referencia para la toma de decisiones.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Se realizar4 una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.

- Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

InfProDidLomLoe 2023
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2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
competencias clave.

Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion, dirigido por igual a los alumnos con la intencién de ampliar las
visiones reduccionistas y segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad de la informatica y proporciona las bases de una cultura
tecnoldgica relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un
amplio conjunto de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque
interdisciplinar y relacionados con la cultura tecnolégica que pretende promover. Por dltimo, rompe con la
tradicional separacion entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar
aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién contribuye al desarrollo integral del
alumnado, tanto en lo que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de
diferentes capacidades: coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo
continuado y contrastado, la funcionalidad de los saberes, la mejor compresion de las repercusiones del
conocimiento aplicado en las practicas sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion toma como punto de
referencia tres ejes basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la
informatica. El primero, la adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la
aplicaciébn de estos conocimientos a través del método de andlisis de los objetos. Por Ultimo, el tercero, la
emulacion de los procesos de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el
proceso que va desde la identificacion y analisis de un problema hasta la programacién y construccion del
proyecto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

Cod.Centro: 11002079
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3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

En el planteamiento de la materia de Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién destacan los siguientes
aspectos desde el punto de vista didactico para la construccién de situaciones de aprendizajes:

- Facilitar la realizaciébn de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Informética.

- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccién de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.

- La accion docente en el aula de Informatica debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

- El profesorado de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion debe ser sensible a las diferencias en los
ritmos de aprendizaje y desarrollo de sus alumnos.
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- Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.
- Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.

(3]
§ - Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.
8' - Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
= binomio reflexion y accion.
%’ - Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.
a - Diversificar las fuentes de informacién y comunicacion.
a - Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.
5 - Plantear problemas del medio Informéatico como procesos de enseflanza y aprendizaje para favorecer la
§ metodologia del método de proyecto.
2
4. Materiales y recursos:

- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.

- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores

portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.

- Aula Informética: pantalla de television. Ordenadores portatiles.

- Apuntes del profesor.

- Moodle.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
E - Procedimientos de calificacion:
§ 1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
p del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
g apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.
§ 2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
3 exactitud de los conceptos.
O

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informatica. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposicion oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rulbricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre sera la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacién correspondera a la media aritmética de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:33:24

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

U.D. 1: La sociedad de la informacién y el ordenador. 6 semanas. Primer trimestre.

U.D. 2: Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos. 7 semanas. Primer trimestre.

U.D. 3: Software de aplicacion para sistemas informéticos: procesador de textos, hoja de célculo y bases de
datos. 13 semanas. Segundo trimestre.

U.D. 4: Programacién. 7 semanas. Tercer trimestre.

U.D. 5: Internet y redes de ordenadores. 2 semanas. Tercer trimestre
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6.2 Situaciones de aprendizaje:

- Cémo funciona internet
- El IMPACTIC

- El software de oficina: procesador de textos, hoja de calculo y bases de datos.

InfProDidLomLoe 2023

7. Actividades complementarias y extraescolares:
No esta programada ninguna actividad para el presente curso.

Ref.Doc.:

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Ademas de las medidas organizativas establecidas en el Centro, comunicamos aqui las relacionadas directamente
con nuestro Departamento.

Asi, debemos diferenciar:

1.- Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado alguna materia del departamento.

Cod.Centro: 11002079

La recuperacién de las asignaturas pendientes impartidas por el Departamento de Tecnologia se realizara de la
siguiente manera:

1° Se repartira a los alumnos, de manera personal, a principios del mes de noviembre los cuestionarios o
relaciones de preguntas de la materia pendiente y el libro de texto correspondiente al primer trimestre o similar. Al
principio de cada evaluacion se entregaran los correspondientes a los siguientes trimestres.

2°. El alumno cumplimentard los cuestionarios apoyandose en el libro de texto entregado o de los textos incluidos
en los cuestionarios y requiriendo, cuando sea necesaria, la ayuda del profesor responsable de la materia en el
grupo correspondiente, en el caso de que haya continuidad y del Jefe de Departamento en el caso contrario.

3°. Entrega de los cuestionarios resueltos al profesor correspondiente del Departamento en la fecha propuesta por
el centro para la realizacion de las pruebas de recuperacion. del 25 al 29 de noviembre para los cuadernillos del
primer trimestre. Semana establecida por el centro del 10 al 14 de febrero para los del segundo trimestre y del 12
al 16 de mayo para el tercer trimestre.

4°, Correccion de las respuestas a los cuestionarios por parte de los miembros del Departamento en cada uno de
los momentos indicados.

59, Devolucion del cuestionario y correccion por parte del alumno de aquellas respuestas consideradas incorrectas
o incompletas.

6°. Segunda entrega de los cuadernillos resueltos.

7°. En caso de no entregar los cuadernillos o de tener o una valoracién negativa en los mismos el alumno podra
realizar una prueba escrita relacionada con aquellos contenidos que se han tratado en los cuadernillos en la fecha
puesta por el centro que para el presente curso sera en la semana del 12 al 16 de mayo. Fecha y hora a
determinar.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:33:24

En cualquier caso, el alumnado con la materia pendiente del pasado curso que supere la materia con la misma
denominacién del Departamento de Tecnologia del presente curso, siendo esta Ultima de un curso posterior,
superara automaticamente la del curso pasado aun no habiendo aprobado los boletines de trabajos.

2.- Plan Especifico para la superacién de las dificultades para el alumnado que no promociona de curso.
A.- Alumnos repetidores pero con evaluacion positiva de la materia en el curso anterior

En principio resulta incoherente que alumnos que superaron la materia en el curso anterior no lo hagan en el curso
presente. Estos alumnos realizaran aquellas actividades que se consideren importantes para poder seguir con
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comodidad los contenidos del curso siguiente. Ademas haran actividades de mayor profundizacién. También se les
intentara dar cargos relevantes durante el curso, como puede ser, coordinadores de los diferentes trabajos en
grupo, servir de apoyo a los alumno que estén blogueados con determinados conceptos, etc. Esto debe servir de
incentivo y motivacion, impidiendo que caigan en la desgana y apatia.

Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.

B.- Alumnos repetidores pero con evaluacion negativa de la materia en el curso anterior

Para aquellos alumnos que no han promocionado y que no hayan superado alguna materia impartida por nuestro
Departamento se les hara una labor de seguimiento a lo largo del curso por parte del profesor. Esta labor incluird el
suministro de material de apoyo, entrevistas con los alumnos y asesoramiento.

La propuesta de este Departamento es la siguiente:

12, Control del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, observando el progreso o dificultades en las
pruebas realizadas.

22, Mejorar la comunicacion y la informacion con la familia a través del tutor mediante notas, informes, llamadas
telefénicas, reuniones.

32, Intensificar la comunicacion entre los profesores, el tutor y el orientador a través de reuniones con todo el
equipo educativo.

42, Elaboracion de material de refuerzo y repaso para estos alumnos.

52, Se le realizara un PRA con las medidas educativas necesarias.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en

Pag.: 20 de 49




InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002079

Fecha Generacién: 06/11/2025 09:33:24

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Francisco Javier de Uriarte

diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autébnoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidon a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
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evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL1.2. Desarrolla una personalidad autonoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresién, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
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caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales 0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

10. Competencias especificas:

Denominacién

TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién en la sociedad actual, su impacto en los @mbitos social, econémico y cultural, y su importancia en
la innovacion y el empleo.

TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de blsqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccion
colaborativa y la difusién de conocimiento.

TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y
resolver problemas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformaciéon como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social,
econémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
transformacion de la sociedad actual.
Método de calificacion: Media aritmética.

TICO.1.1.2. Explicar como se representa digitalmente la informacion en forma de secuencias binarias y describir
los mecanismos de abstraccién empleados.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software gue conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informéticos, identificando los subsistemas
que los componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del
conjunto.

Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y optimizando el
sistema para su uso..
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informéaticas
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informaticas para la creacion de contenidos
digitales y la resolucion de problemas especificos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de
usuario y unos objetivos complejos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de célculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y
unos objetivos complejos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.3.4. Disefar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
blsqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacioén, para permitir la produccién colaborativa y la difusién de conocimiento.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y los
protocolos de comunicacion empleados.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo cémo se seleccionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los contenidos y recursos disponibles en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informéticas y resolver problemas.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacién, analizar la
estructura de programas sencillos y desarrollar pequefias aplicaciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacién, dividiéndolos en subproblemas y

definiendo algoritmos que los resuelvan.
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\ Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. La sociedad de la informacién y el ordenador.
1. Impacto de la informatica.
1. La sociedad de la informacion y la sociedad del conocimiento.

2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la creatividad digital,
proteccion de datos, etc.

3. Nuevos sectores laborales.

4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia artificial y robdtica.

5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.

6. Sostenibilidad.
2. Informacién digital.

1. Almacenamiento, transmision y tratamiento basico de la informacién en binario.
. Unidades de informacion.

. Representacién de nameros y texto.

. Representacion de imagenes, audio y video.

. Sistema hexadecimal.

. Compresién.
. Archivos.

~N (O 0w N

B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.
1. Arquitectura de ordenadores.
1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.
2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.

3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-l6gica.
4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y I6gica. Dispositivos. Fiabilidad.
5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.
6. Buses de comunicacioén: datos, control y direcciones.
2. Sistemas operativos.
. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.
. Gestion de procesos.
. Sistema de archivos.

. Gestién de usuarios.
. Gestion de dispositivos.
. Monitorizacién y Rendimiento.

~N (O |0 AW NP

. Instalacion y configuracion. Requisitos y procedimiento.

C. Software de aplicacién para sistemas informaticos.
1. Software.
1. Clasificaciones. Tipologias.
2. Aplicaciones de proposito general y especifico.
3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.

4. Requisitos e instalacion de software.
5. El software y la resolucién de problemas.
6. Software colaborativo.

2. Procesadores de texto.
1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.
2. Iméagenes y tablas.

3. Columnas y secciones.

4. Estilos e indices.
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5. Plantillas.

6. Exportacion e importacion.

7. Comentarios.

3. Hojas de calculo.

1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.

2. Referencias.

3. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.

4. Ordenacion y filtrado.

5. Gréficos.

6. Exportacién e importacion. Proteccion.

4. Bases de datos.

. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.

. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.

. Claves y relaciones.

. Lenguajes de definicion y manipulacién de datos. Comandos basicos en SQL.

. Vistas, informes y formularios.

. Exportacion e importacion.

~N (O |0 AW N

. Datos masivos. NoSQL.

1. Clasificaciones. Tipologias.

D. Internet y redes de ordenadores.

1. Internet.

1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.

. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inalambricas y dispositivos de interconexion.

. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.

. El protocolo de control de la transmision (TCP).

. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).

. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

~N (O 0w N

. Configuracién basica de ordenadores y dispositivos en red.

2. Buscadores.

. Busquedas avanzadas.

. Posicionamiento.

. Fuentes de Informacion.

. Propiedad intelectual y licencias.

. Publicidad online.

o |0 |~ W (N

. Privacidad.

E. Programacién.

1. Fundamentos de programacién.

1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.

2. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.

3. Tipos bésicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la entrada y salida de datos
de usuario. Comentarios.

4. Estructuras de control condicionales e iterativas.

5. Estructuras de control y de datos.

6. Funciones y hibliotecas de funciones.

2. Disefio de software y resolucién de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacion de problemas.

3. Patrones.

4. Algoritmos.
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5. Pseudocédigo y diagramas de flujo.

6. Depuracion.

Pag.:

27

de 49




InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002079

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:33:24

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Francisco Javier de Uriarte

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
N T B s A AR R R PR3 3
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
TICO.11 | x x| X[ x| [x X X| X
TiICO.1.2 X| X| X X X X| X
TICO.1.3 | x x| x| x| [x X| x| | x X| X
TICO.1.4 X| x| x X X X X| X
TICO.15 x| x| x X x| x
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

2° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion

1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
servirdn de referencia para la toma de decisiones.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Se realizar4 una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.

- Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
competencias clave.

Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion, dirigido por igual a los alumnos con la intencién de ampliar las
visiones reduccionistas y segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad de la informatica y proporciona las bases de una cultura
tecnoldgica relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un
amplio conjunto de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque
interdisciplinar y relacionados con la cultura tecnolégica que pretende promover. Por dltimo, rompe con la
tradicional separacion entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar
aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién contribuye al desarrollo integral del
alumnado, tanto en lo que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de
diferentes capacidades: coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo
continuado y contrastado, la funcionalidad de los saberes, la mejor compresion de las repercusiones del
conocimiento aplicado en las practicas sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion toma como punto de
referencia tres ejes basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la
informatica. El primero, la adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la
aplicaciébn de estos conocimientos a través del método de andlisis de los objetos. Por Ultimo, el tercero, la
emulacion de los procesos de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el
proceso que va desde la identificacion y analisis de un problema hasta la programacién y construccion del
proyecto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

Plan de lectura: lecturas cortas sobre los distintos temas tratados en las distintas unidades, hardware, software,
ciberseguridad y ciudadania digital. Biografias de personas relevantes a nivel mundial relacionadas con el
desarrollo del software. Noticias de alcance social relacionadas con los peligros de internet .Al finalizar cada lectura
contestaran a diez preguntas para valorar el entendimiento de lo leido.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
En el planteamiento de la materia de Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién destacan los siguientes
aspectos desde el punto de vista didactico para la construccién de situaciones de aprendizajes:
- Facilitar la realizaciébn de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Informética.
- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccion de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.
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- La accién docente en el aula de Informatica debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

(3]
§ - El profesorado de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién debe ser sensible a las diferencias en los
8' ritmos de aprendizaje y desarrollo de sus alumnos.
= - Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.
%’ - Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.
a - Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.
a - Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
= binomio reflexion y accion.
§ - Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.
< - Diversificar las fuentes de informacion y comunicacion.
& - Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.
- Plantear problemas del medio Informéatico como procesos de enseflanza y aprendizaje para favorecer la
metodologia del método de proyecto.
4. Materiales y recursos:
- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.
- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.
- Aula Informética: pantalla de television. Ordenadores portatiles.
g - ,:\/lpurétles del profesor.
% oodle.
—
S 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
§ - Procedimientos de calificacion:
3 1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
O

del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.

2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
exactitud de los conceptos.

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informética. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposiciéon oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rulbricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

5.- Pruebas tipo test.

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre serd la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacion corresponderd a la media ponderada de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:33:24

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

U.D. 1: Publicacion de contenidos. 7 semanas. Primer trimestre.
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U.D. 2: La programacion estructurada. 6 semanas. Primer trimestre.

U.D. 3: La programacion orientada a objetos. 7 semanas. Segundo trimestre.
U.D. 4: Disefio y edicion de paginas webs. 6 semanas. Segundo trimestre.
U.D. 5: Seguridad Informética. 9 semanas. Tercer trimestre.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:
No esta programada ninguna actividad para el presente curso.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Ademas de las medidas organizativas establecidas en el Centro, comunicamos aqui las relacionadas directamente
con nuestro Departamento.

Asi, debemos diferenciar:

1.- Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado alguna materia del departamento.

La recuperacién de las asignaturas pendientes impartidas por el Departamento de Tecnologia se realizara de la
siguiente manera:

1°. Se repartird a los alumnos, de manera personal, a principios del mes de noviembre los cuestionarios o
relaciones de preguntas de la materia pendiente y el libro de texto correspondiente al primer trimestre o similar. Al
principio de cada evaluacion se entregaran los correspondientes a los siguientes trimestres.

2°, El alumno cumplimentard los cuestionarios apoyandose en el libro de texto entregado o de los textos incluidos
en los cuestionarios y requiriendo, cuando sea necesaria, la ayuda del profesor responsable de la materia en el
grupo correspondiente, en el caso de que haya continuidad y del Jefe de Departamento en el caso contrario.

3°. Entrega de los cuestionarios resueltos al profesor correspondiente del Departamento en la fecha propuesta por
el centro para la realizacion de las pruebas de recuperacion. del 25 al 29 de noviembre para los cuadernillos del
primer trimestre. Semana establecida por el centro del 10 al 14 de febrero para los del segundo trimestre y del 12
al 16 de mayo para el tercer trimestre.

4°, Correccion de las respuestas a los cuestionarios por parte de los miembros del Departamento en cada uno de
los momentos indicados.

59, Devolucion del cuestionario y correccion por parte del alumno de aquellas respuestas consideradas incorrectas
o incompletas.

6°. Segunda entrega de los cuadernillos resueltos.

7°. En caso de no entregar los cuadernillos o de tener 0 una valoracion negativa en los mismos el alumno podra
realizar una prueba escrita relacionada con aquellos contenidos que se han tratado en los cuadernillos en la fecha
puesta por el centro que para el presente curso sera en la semana del 12 al 16 de mayo. Fecha y hora a
determinar.

En cualquier caso, el alumnado con la materia pendiente del pasado curso que supere la materia con la misma
denominacion del Departamento de Tecnologia del presente curso, siendo esta Ultima de un curso posterior,
superard automaticamente la del curso pasado aun no habiendo aprobado los boletines de trabajos.

2.- Plan Especifico para la superacion de las dificultades para el alumnado que no promociona de curso.

A.- Alumnos repetidores pero con evaluacion positiva de la materia en el curso anterior

En principio resulta incoherente que alumnos que superaron la materia en el curso anterior no lo hagan en el curso
presente. Estos alumnos realizaran aquellas actividades que se consideren importantes para poder seguir con
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comodidad los contenidos del curso siguiente. Ademas haran actividades de mayor profundizacién. También se les
intentara dar cargos relevantes durante el curso, como puede ser, coordinadores de los diferentes trabajos en
grupo, servir de apoyo a los alumno que estén blogueados con determinados conceptos, etc. Esto debe servir de
incentivo y motivacion, impidiendo que caigan en la desgana y apatia.

Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.

B.- Alumnos repetidores pero con evaluacion negativa de la materia en el curso anterior

Para aquellos alumnos que no han promocionado y que no hayan superado alguna materia impartida por nuestro
Departamento se les hara una labor de seguimiento a lo largo del curso por parte del profesor. Esta labor incluird el
suministro de material de apoyo, entrevistas con los alumnos y asesoramiento.

La propuesta de este Departamento es la siguiente:

12, Control del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, observando el progreso o dificultades en las
pruebas realizadas.

22, Mejorar la comunicacion y la informacion con la familia a través del tutor mediante notas, informes, llamadas
telefénicas, reuniones.

32, Intensificar la comunicacion entre los profesores, el tutor y el orientador a través de reuniones con todo el
equipo educativo.

42, Elaboracion de material de refuerzo y repaso para estos alumnos.

52, Se le realizara un PRA con las medidas educativas necesarias.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresién, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
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corporales o0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuaciéon a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autébnoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacioén, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1L.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la basqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
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influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacién, para
obtener conclusiones loégicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demés, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

\ Competencia clave: Competencia digital.
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Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TICO.2.1.Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econdémico y cultural, y su importancia en
la innovacion y el empleo.

TICO.2.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.2.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de buUsqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccion
colaborativa y la difusién de conocimiento.

TICO.2.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y
resolver problemas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.2.1.Reconocer el proceso de transformaciéon como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social,
econémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.1.1. Analizar y valorar el impacto de la industria de desarrollo de software en la sociedad actual, en
especial en la innovacion y el empleo.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software gue conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.2.1. Emplear medidas de seguridad informatica necesarias para la proteccion de las personas y de sus
datos, comprendiendo los principios de la ciberseguridad, identificando amenazas y riesgos.
Método de calificacion: Media aritmética.

TICO.2.2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer contenido, contactos o conductas inapropiadas,
sabiendo informar al respecto.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informéaticas
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web, integrando informacion textual, grafica y multimedia,
teniendo en cuenta a quién va dirigida y el objetivo que se pretende conseguir, midiendo, recogiendo y
analizando datos de uso.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
blsqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacién, para permitir la produccién colaborativa y la difusién de conocimiento.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.4.1. Trabajar colaborativamente en la creacion de contenidos digitales, usando herramientas de
comunicacion y productividad, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informéticas y resolver problemas.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones informaticas en las que se emplee una aproximacion
modular y diferentes estructuras de datos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.2.5.2. Aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicacion, trabajando de forma colaborativa,
empleando un entorno de desarrollo integrado.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.2.5.3. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacion, dividiéndolos en subproblemas,
empleando mecanismos de abstraccion, definiendo algoritmos que los resuelvan e identificando problemas vy
soluciones similares.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Desarrollo de Software.

1. Programacion.

1. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos de lenguajes.

2. Fundamentos: tipos de datos, constantes, variables, operadores y expresiones, entrada/salida y comentarios.

3. Estructuras de control. Condicionales e iterativas.

4. Estructuras de datos.
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5. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de cédigo.

6. Manipulacién de archivos.

7. Orientacion a objetos: clases, objetos y constructores. Herencia. Bibliotecas de clases.

2. Ingenieria de software.

1. Metodologias de desarrollo.

2. Entornos de desarrollo integrado.

3. Ciclo de vida del software.

4. Analisis, Disefio, Programacioén y Pruebas.

5. Control de versiones.

6. Trabajo en equipo y mejora continua.

3. Disefo de software y resolucion de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacion de problemas.

3. Patrones.

4. Algoritmos.

5. Pseudocédigo.

6. Depuracion.

4. La Industria del desarrollo de software.

1. Transformacion digital.

2. Exponentes y ejemplos.

3. Innovacion.

4. Emprendimiento y oportunidades de empleo.

5. Automatizacion.

6. Beneficios y riesgos del software y los algoritmos.

B. Publicacion de contenidos.

1. La Web.

1. Caracteristicas, funcionamiento y ejemplos.

2. Introduccion al lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) y a las hojas de estilo en cascada (CSS).

3. Accesibilidad y usabilidad (estandares).

4. Herramientas de disefio y gestores de contenidos (CMS).

5. Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién y videos.

6. Posicionamiento, analitica web y alojamiento.

2. Trabajo colaborativo.

. Herramientas de productividad. Tipos.

. Software de comunicacion.

. Repositorios de archivos.

. Produccién de contenidos. Presentaciones, documentos. Etc.

. Gestion de tareas y proyectos.

o 01|~ W NP

. Derechos de autor.

C. Seguridad Informética.

1. Ciberseguridad.

1. Proteccidn de la informacion: confidencialidad, integridad y disponibilidad.

2. Cifrado. Certificados digitales. Firma electronica.

3. Medidas de seguridad basicas: contrasefias, actualizaciones, copias de seguridad e imagenes.

4. Vulnerabilidades.

5. Software malicioso.

6. Ataques.

2. Privacidad y uso responsable.
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1. Datos personales.

2. Derechos digitales.

3. Ciberacoso.

4. Redes sociales.

5. Buenas practicas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
N T B s A AR R R PR3 3
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
TICO.2.1 | x x| x| x] |x X X
Tico.2.2 X| X[ X X X X
TICO.2.3 | x x| x| x| [x X X X
TICO.2.4 X| x| x X X X X
TICO.2.5 x| x| x X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

2° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
servirdn de referencia para la toma de decisiones.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Se realizar4 una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.

- Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
competencias clave.

Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion, dirigido por igual a los alumnos con la intencién de ampliar las
visiones reduccionistas y segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad de la informatica y proporciona las bases de una cultura
tecnoldgica relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un
amplio conjunto de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque
interdisciplinar y relacionados con la cultura tecnolégica que pretende promover. Por dltimo, rompe con la
tradicional separacion entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar
aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién contribuye al desarrollo integral del
alumnado, tanto en lo que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de
diferentes capacidades: coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo
continuado y contrastado, la funcionalidad de los saberes, la mejor compresion de las repercusiones del
conocimiento aplicado en las practicas sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion toma como punto de
referencia tres ejes basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la
informatica. El primero, la adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la
aplicaciébn de estos conocimientos a través del método de andlisis de los objetos. Por Ultimo, el tercero, la
emulacion de los procesos de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el
proceso que va desde la identificacion y analisis de un problema hasta la programacién y construccion del
proyecto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

Cod.Centro: 11002079
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3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

En el planteamiento de la materia de Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién destacan los siguientes
aspectos desde el punto de vista didactico para la construccién de situaciones de aprendizajes:

- Facilitar la realizaciébn de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Informética.

- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccién de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.

- La accion docente en el aula de Informatica debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

- El profesorado de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion debe ser sensible a las diferencias en los
ritmos de aprendizaje y desarrollo de sus alumnos.
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- Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.
- Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.

(3]
§ - Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.
8' - Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
= binomio reflexion y accion.
%’ - Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.
a - Diversificar las fuentes de informacién y comunicacion.
a - Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.
5 - Plantear problemas del medio Informéatico como procesos de enseflanza y aprendizaje para favorecer la
§ metodologia del método de proyecto.
2
4. Materiales y recursos:

- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.

- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores

portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.

- Aula Informética: pantalla de television. Ordenadores portatiles.

- Apuntes del profesor.

- Moodle.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
E - Procedimientos de calificacion:
§ 1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
p del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
g apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.
§ 2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
3 exactitud de los conceptos.
O

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informatica. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposicion oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rulbricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre sera la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacién correspondera a la media aritmética de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:33:24

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:
No esta programada ninguna actividad para el presente curso.
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8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de buUsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.
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CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL1.2. Desarrolla una personalidad autonoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresién, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
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patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales 0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenédmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipotesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacién, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
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hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TICO.2.1.Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econdémico y cultural, y su importancia en
la innovacién y el empleo.

TICO.2.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.2.3.Usar, seleccionar y combinar mltiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de blsqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacién, para permitir la produccién
colaborativa y la difusion de conocimiento.

TICO.2.5.Comprender qué es un algoritmo y cédmo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informéticas y
resolver problemas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.2.1.Reconocer el proceso de transformaciéon como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social,
econémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.1.1. Analizar y valorar el impacto de la industria de desarrollo de software en la sociedad actual, en
especial en la innovacion y el empleo.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software gue conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.2.1. Emplear medidas de seguridad informatica necesarias para la proteccion de las personas y de sus
datos, comprendiendo los principios de la ciberseguridad, identificando amenazas y riesgos.
Método de calificacion: Media aritmética.

TICO.2.2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer contenido, contactos o conductas inapropiadas,
sabiendo informar al respecto.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informéaticas
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web, integrando informacion textual, grafica y multimedia,
teniendo en cuenta a quién va dirigida y el objetivo que se pretende conseguir, midiendo, recogiendo y
analizando datos de uso.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
blsqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacién, para permitir la produccién colaborativa y la difusién de conocimiento.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.4.1. Trabajar colaborativamente en la creacion de contenidos digitales, usando herramientas de
comunicacion y productividad, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informéticas y resolver problemas.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones informaticas en las que se emplee una aproximacion
modular y diferentes estructuras de datos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.2.5.2. Aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicacion, trabajando de forma colaborativa,
empleando un entorno de desarrollo integrado.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.2.5.3. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacion, dividiéndolos en subproblemas,
empleando mecanismos de abstraccion, definiendo algoritmos que los resuelvan e identificando problemas vy
soluciones similares.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Desarrollo de Software.

1. Programacion.

1. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos de lenguajes.

2. Fundamentos: tipos de datos, constantes, variables, operadores y expresiones, entrada/salida y comentarios.

3. Estructuras de control. Condicionales e iterativas.

4. Estructuras de datos.
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5. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de cédigo.

6. Manipulacién de archivos.

7. Orientacion a objetos: clases, objetos y constructores. Herencia. Bibliotecas de clases.

2. Ingenieria de software.

1. Metodologias de desarrollo.

2. Entornos de desarrollo integrado.

3. Ciclo de vida del software.

4. Analisis, Disefio, Programacioén y Pruebas.

5. Control de versiones.

6. Trabajo en equipo y mejora continua.

3. Disefo de software y resolucion de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacion de problemas.

3. Patrones.

4. Algoritmos.

5. Pseudocédigo.

6. Depuracion.

4. La Industria del desarrollo de software.

1. Transformacion digital.

2. Exponentes y ejemplos.

3. Innovacion.

4. Emprendimiento y oportunidades de empleo.

5. Automatizacion.

6. Beneficios y riesgos del software y los algoritmos.

B. Publicacion de contenidos.

1. La Web.

1. Caracteristicas, funcionamiento y ejemplos.

2. Introduccion al lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) y a las hojas de estilo en cascada (CSS).

3. Accesibilidad y usabilidad (estandares).

4. Herramientas de disefio y gestores de contenidos (CMS).

5. Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién y videos.

6. Posicionamiento, analitica web y alojamiento.

2. Trabajo colaborativo.

. Herramientas de productividad. Tipos.

. Software de comunicacion.

. Repositorios de archivos.

. Produccién de contenidos. Presentaciones, documentos. Etc.

. Gestion de tareas y proyectos.

o 01|~ W NP

. Derechos de autor.

C. Seguridad Informética.

1. Ciberseguridad.

1. Proteccidn de la informacion: confidencialidad, integridad y disponibilidad.

2. Cifrado. Certificados digitales. Firma electronica.

3. Medidas de seguridad basicas: contrasefias, actualizaciones, copias de seguridad e imagenes.

4. Vulnerabilidades.

5. Software malicioso.

6. Ataques.

2. Privacidad y uso responsable.
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1. Datos personales.

2. Derechos digitales.

3. Ciberacoso.

4. Redes sociales.

5. Buenas practicas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
N T B s A AR R R PR3 3
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
TICO.2.1 | x x| x| x] |x X X
Tico.2.2 X| X[ X X X X
TICO.2.3 | x x| x| x| [x X X X
TICO.2.4 X| x| x X X X X
TICO.2.5 x| x| x X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

InfProDidLomLoe 2023

Creacion Digital y Pensamiento Computacional es una materia optativa que se oferta en primer curso de
Bachillerato. La finalidad de la materia es permitir que los alumnos y alumnas aprendan a idear,

planificar, disefiar y crear productos digitales desde la perspectiva de las ciencias de la computacion,
desarrollando la creatividad y aquellas capacidades cognitivas integradas en el denominado pensamiento
computacional, como factores diferenciadores de la innovacién en nuestra sociedad.

La computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de programas y sistemas
informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones y el impacto que estas tienen en nuestra sociedad. Se
trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo
centrado en la resolucién de problemas y en la creacion de conocimiento.

El término pensamiento computacional se utiliza para referirse a aquellas capacidades cognitivas que
permiten formular problemas, analizar informacién, modelar y automatizar soluciones, asi como
evaluarlas y generalizarlas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y
el pensamiento légico y critico que nos ensefia a razonar sobre sistemas y a resolver problemas.

La creatividad digital alude a la capacidad de crear productos innovadores, en los que se alna la estética
audiovisual interactiva y el procesamiento basado en algoritmos de Inteligencia Artificial, Ciencia de

datos y Simulaciones. En un mundo en constante evolucion y creciente conectividad, la creatividad digital
genera nuevas formas de relacionarnos con nuestro entorno, mediante interfaces amigables e imaginativas
que nos sumergen en innovadoras y atractivas experiencias de usuario.

En la actualidad, la computacion es el motor innovador de la sociedad del conocimiento, y se sitda en el
nacleo del denominado sector de actividad cuaternario, relacionado con la informacion. El impacto de la
computacion es inmenso en todas las areas de conocimiento, siendo el comun denominador de la
transformacion y automatizacion de procesos y sistemas, asi como la innovacion y mejora de los mismos.
Por otro lado, estas tecnologias plantean cuestiones relacionadas con la seguridad, la privacidad, la
legalidad o la ética, que constituyen auténticos desafios de nuestro tiempo.

La materia Creacién Digital y Pensamiento Computacional debe familiarizar al alumnado con los
principios de construccién de los sistemas de computacion y sus aplicaciones en todas las ramas de
conocimiento STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Maths). También, debe promover en
el alumnado vocaciones en este ambito, de manera que se fomente la representacion femenina en estos
campos, romper ideas preconcebidas sobre su dificultad y dotar al alumnado de herramientas que les
permitan resolver problemas complejos. Hay que sefialar, ademas, que aprender computacién permite
conceptualizar y comprender mejor los sistemas digitales, transferir conocimientos entre ellos, y
empoderar al alumnado para un uso mas productivo de los mismos.

Las competencias especificas de esta materia permiten adquirir competencias clave. En el aula, se
profundizara en la competencia en comunicacion lingtistica (CCL) mediante la interaccién respetuosa
con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las presentaciones en publico de sus creaciones y
propuestas, la lectura de textos en multiples modalidades, formatos y soportes y la redaccion de
documentacién acerca de los proyectos. La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria (STEM) se trabajara aplicando herramientas de razonamiento matematico y métodos propios
de la racionalidad cientifica al disefio, implementacién y prueba de las creaciones digitales. Es evidente la
contribucion de esta materia al desarrollo de la competencia digital (CD), a través del manejo de mdultiples
aplicaciones software, como herramientas de simulacién y entornos de programaciéon. Se fomentara,
ademas, el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la comunicacion. La
naturaleza de la disciplina promueve que

el alumnado se habitlle a un proceso constante de investigacion y evaluacion de herramientas y recursos.
Esto le ensefia a resolver problemas complejos con los que no esté familiarizado, desarrollando asi la
habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y, por tanto, a trabajar la competencia
personal, social y de aprender a aprender (CPSAA). La materia contribuye también a profundizar en la
competencia ciudadana (CC), ya que desarrolla la capacidad para analizar, simular e interpretar
fendmenos sociales a través de tecnologias informaticas, y entender el impacto de estas en nuestra
sociedad. Ademas, aprenderan a trabajar en equipo de forma autbnoma, y en colaboracién continua con
sus compafieros y compaferas, construyendo y compartiendo el conocimiento, y llegando a acuerdos

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002079

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:34:49

Pag.: 1 de26



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002079

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:34:49

A Junta de Andalucia

I.E.S. Francisco Javier de Uriarte

sobre las responsabilidades de cada uno. La identificacion de un problema para buscar soluciones de

forma creativa, la planificacion y la organizacion del trabajo hasta llegar a crear un producto que lo
resuelva y la evaluacién posterior de los resultados son procesos que fomentan en el alumnado la
competencia emprendedora (CE). Desarrollar esta competencia permite transformar ideas en acciones,
reconociendo oportunidades existentes para la actividad personal y social. Por Ultimo, esta materia
profundiza en la adquisicién de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC),
desarrollando la capacidad estética y creadora, materializada en productos digitales y expresiones
artisticas, utilizando el aprendizaje como medio de comunicacién y expresion personal.

La materia Creacion Digital y Pensamiento Computacional tiene un ambito de aplicacion

multidisciplinar, de forma que los elementos transversales del curriculo se pueden integrar como objetos
de los sistemas a desarrollar. En el aula se debe, prioritariamente, promover modelos de utilidad social y
desarrollo sostenible; fomentar la igualdad real y efectiva de géneros; incentivar una utilizacion critica,
responsable, segura y autocontrolada en el uso de las tecnologias informaticas y de las comunicaciones;
crear un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el uso de medios de comunicacién electrénicos,
prestando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; minimizar el riesgo de
brecha digital; y procurar la utilizacién de herramientas de software libre. La materia integra elementos
transversales que permiten y favorecen la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales que se
generan trabajando en equipo, fomentan la actividad tecnoldgica en ambos géneros, mitigando la
segregacién por sexos en las mismas, desarrollan en el alumnado el espiritu emprendedor y el sentido
critico ante el desarrollo tecnolégico, conciencian sobre la necesidad de establecer medidas de ahorro
energético a nivel individual y colectivo y educan para el consumo responsable y la salud laboral.

El disefio de la misma se ha realizado teniendo en cuenta la necesidad de complementar la materia
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion |, que esta orientada a ensefiar el manejo de
herramientas informéticas.

Los criterios de evaluacion son indicadores que permiten medir el grado de desarrollo de las
competencias, permitiendo al docente conectarlos de forma flexible con los saberes de la materia durante
el proceso de ensefianza-aprendizaje, obteniendo una visién objetiva del desempefio del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se organizan en tres grandes bloques:

El bloque de «Programacion Grafica Multimedia», planteara actividades relacionadas con el tratamiento
de datos multimedia (imagen, video, sonido), conforme a distintos niveles de dificultad. Se comenzara
aprendiendo el uso basico de las librerias graficas del lenguaje de programacion elegido, para continuar
con nuevos tratamientos mas complejos de los datos multimedia en base a plantillas de cédigo,
terminando con la creacién de un producto, realizado de manera colaborativa.

En el blogue «Ciencia de datos, Simulaciones e Inteligencia Artificial», se fomentara el espiritu critico
(opacidad algoritmica, sesgo de datos) en relacién al impacto de los productos de uso cotidiano (altavoces
y camaras inteligentes, servicios basados en IA, etc.). Ademas, tanto las herramientas de simulacién como
las de IA empleadas serviran para entender la nueva realidad socio-tecnol6gica en la que nos
encontramos, lo cual se aprendera mediante casos practicos (Ciencias, Arte y Humanidades), aplicando
algoritmos de andlisis y clasificacién supervisada, asi como generativos, conforme a técnicas de
aprendizaje automatico. Todo ello podra ser articulado aplicando un enfoque de aprendizaje y servicio.

El bloque de «Ciberseguridad» aportara al alumnado los conceptos basicos de la mismay le ensefiara a
distinguir claramente entre un proceso de intrusismo y otro de hacking ético. Es preciso utilizar escenarios
de trabajo sobre maquinas virtuales (en un entorno seguro) y realizar alli actividades de analisis de
sistemas, todo ello para terminar realizando un proyecto que incluya un informe final.

El marco de trabajo de la disciplina es intrinsecamente competencial y basado en proyectos. Por tanto, el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al integrar de una forma
natural las competencias clave y el trabajo en equipo. Los principios pedagdégicos en los que se basa esta
materia son los siguientes: un aprendizaje activo e inclusivo, a través de actividades contextualizadas en el
desarrollo del pensamiento computacional, mediante estrategias didacticas diversas, utilizando diferentes
formatos y métodos de trabajo, teniendo como referencia los conocimientos previos del alumnado; la
creatividad computacional, la cual se fomentara estimulando el pensamiento divergente o diferente,
creando escenarios dinamicos de trabajo colaborativo, entendiendo la aportacion de ideas novedosas y la
integracion en equipos de trabajo como factores de éxito de los proyectos, que generan verdaderas
transformaciones sociales, y ayudan a superar la brecha digital de género, despertando posibles
vocaciones personales y profesionales; la practica de diferentes técnicas y estrategias de resolucion de
problemas para la recopilacion y filtrado de informacion, la descomposicién en subproblemas, la
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reutilizacion de conocimientos o soluciones existentes, su representacion visual, disefio algoritmico,
evaluacion y prueba, refinamiento y comparacién con otras alternativas en términos de eficiencia, asi

como la adquisicion de habilidades como la persistencia y la tolerancia a la ambigiiedad mediante el
planteamiento de problemas abiertos; el aprendizaje basado en proyectos es un pilar clave de la materia,
creando productos digitales en equipo, utilizando técnicas y métodos propios de las ciencias de la
computacion, con proyectos organizados en iteraciones que cubran las fases de analisis, disefio,
programacion y pruebas, ademas de planificar los recursos y las tareas, mantener la

documentacidn y evaluar el trabajo propio y el del equipo.

De igual forma, la colaboracion, la comunicacion, la negociacion y la resolucion de conflictos para
conseguir un objetivo comin son aprendizajes clave a lo largo de la vida. En las actividades de trabajo en
equipo, es inevitable incidir en aspectos de coordinacion, organizacion y autonomia, asi como tratar de
fomentar habilidades como la empatia o la asertividad y otras enmarcadas dentro de la educacion
emocional. Ademas, es importante que los estudiantes consoliden su competencia digital en el uso de
herramientas software de productividad.

La educacion cientifica del alumnado debe enfocarse a proporcionar una vision globalizada del
conocimiento.

Por ello, se necesita dar visibilidad a las conexiones y sinergias entre la computacién y otras ramas de
conocimiento como forma de divulgacion cientifica, e incidir en cuestiones éticas en las aplicaciones e
investigaciones.

Finalmente, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje y
facilitan aspectos como la interaccion profesorado-alumnado, la atencién personalizada y la evaluacion.
Igualmente, el fomento de la filosofia de software libre se debe promover priorizando el uso en el aula de
programas y dispositivos de c6digo abierto, y entenderse como una forma de cultura de colaborativa.

2. Marco legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacidn del Departamento de coordinacion didactica:

El Departamento de Tecnologia para el curso académico 2025- 2026 queda conformado por cuatro profesores,
siendo los cargos y el reparto de asignaturas las siguientes:

David Moreno:

Asignaturas: Computacion y Robdtica de 3° ESO, Digitalizacion 4° ESO B, TIC 1° Bachillerato, Creacion Digital y
Pensamiento Computacional 1° Bachillerato y Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato.

Cargo: Jefe de Departamento.

Juan Carlos Chaves:
Asignaturas: Computacion y Robotica de 1° ESO, Computacion y Robdtica de 2° ESO, Tecnologia 3° ESO B,
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Ambito Cientifico Tecnoldgico 4°ESO.
Cargo: Tutor 3° ESO B

Ramon Sanchez-Ferragut:

Asignaturas: Computacién y Roboética de 3° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO, Tecnologia 4° ESO,
Digitalizacién 4° ESO y Tecnologia e Ingenieria 2° Bach.

Cargo: Tutor 3° ESO A

Pablo Galvan Cintado:

Asignaturas: Tecnhologia y Digitalizacion 2° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO C, Computacion y Robotica de
1° ESO, Computaciéon y Robdética de 2° ESO, Atencién Educativa 1° Bachillerato B.

Cargo: Tutor 2° ESO C

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religibn o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad linguistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y

social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.
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5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracién y la utilizacién de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
préacticas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestard especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacién apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizaciéon y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacion y
experimentacion, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas.

6. Evaluacion:

6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, ¢la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucién de las competencias especificas.

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, ¢ el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del proceso
de aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como
la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
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tarea determinada.¢,

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Creacion Digital y Pensamiento Computacional

1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
servirdn de referencia para la toma de decisiones.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Se realizar4 una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.

- Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
competencias clave.

Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
Creacion Digital y Pensamiento Computacional, dirigido por igual a los alumnos con la intencion de ampliar las
visiones reduccionistas y segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad de la informatica y proporciona las bases de una cultura
tecnoldgica relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un
amplio conjunto de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque
interdisciplinar y relacionados con la cultura tecnolégica que pretende promover. Por dltimo, rompe con la
tradicional separacion entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar
aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Creacién Digital y Pensamiento Computacional contribuye al desarrollo integral del
alumnado, tanto en lo que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de
diferentes capacidades: coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo
continuado y contrastado, la funcionalidad de los saberes, la mejor compresion de las repercusiones del
conocimiento aplicado en las practicas sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Creacién Digital y Pensamiento Computacional toma como punto de
referencia tres ejes basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la
informatica. El primero, la adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la
aplicaciébn de estos conocimientos a través del método de andlisis de los objetos. Por Ultimo, el tercero, la
emulacion de los procesos de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el
proceso que va desde la identificacion y analisis de un problema hasta la programacién y construccion del
proyecto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

Plan de lectura: lecturas cortas sobre los distintos temas tratados en las distintas unidades, hardware, software,
ciberseguridad y ciudadania digital. Biografias de personas relevantes a nivel mundial relacionadas con el
desarrollo del software. Noticias de alcance social relacionadas con los peligros de internet .Al finalizar cada lectura
contestaran a diez preguntas para valorar el entendimiento de lo leido.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
En el planteamiento de la materia de Creacién Digital y Pensamiento Computacional destacan los siguientes
aspectos desde el punto de vista didactico para la construccién de situaciones de aprendizajes:
- Facilitar la realizaciébn de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Informética.
- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccion de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.
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- La accién docente en el aula de Informatica debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

(3]
§ - El profesorado de Creacién Digital y Pensamiento Computacional debe ser sensible a las diferencias en los
8' ritmos de aprendizaje y desarrollo de sus alumnos.
= - Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.
%’ - Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.
a - Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.
a - Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
= binomio reflexion y accion.
§ - Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.
< - Diversificar las fuentes de informacion y comunicacion.
& - Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.
- Plantear problemas del medio Informéatico como procesos de enseflanza y aprendizaje para favorecer la
metodologia del método de proyecto.
4. Materiales y recursos:
- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.
- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.
- Aula Informética: pantalla de television. Ordenadores portatiles.
g - ,:\/lpurétles del profesor.
% oodle.
—
S 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
§ - Procedimientos de calificacion:
3 1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
O

del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.

2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
exactitud de los conceptos.

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informética. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposiciéon oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rulbricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

5.- Pruebas tipo test.

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre serd la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacion corresponderd a la media ponderada de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:34:49

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Primer trimestre:
Tema 1: Introduccién a la programacion.
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Tema 2: Programacion gréfica.

Tema 3: Programacion de video y audio.

Segundo trimestre:

Tema 4: Ciencia de datos.

Tema 5: Principios basicos de la inteligencia artificial.
Tema 6: Inteligencia artificial aplicada.

Tercer trimestre:

Tema 7: Fundamentos de ciberseguridad.

Tema 8: Criptografia.

Tema 9: Hacking.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- Algoritmos y programas. PSEINT
- Big Data
- Ciberseguridad.

- Pixelart

7. Actividades complementarias y extraescolares:
No esta programada ninguna actividad para el presente curso.

Cod.Centro: 11002079

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Aprendizaje por proyectos.

- Desdoblamientos de grupos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Ademas de las medidas organizativas establecidas en el Centro, comunicamos aqui las relacionadas directamente
con nuestro Departamento.

Asi, debemos diferenciar:

1.- Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado alguna materia del departamento.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:34:49

La recuperacién de las asignaturas pendientes impartidas por el Departamento de Tecnologia se realizara de la
siguiente manera:

1°. Se repartird a los alumnos, de manera personal, a principios del mes de noviembre los cuestionarios o
relaciones de preguntas de la materia pendiente y el libro de texto correspondiente al primer trimestre o similar. Al
principio de cada evaluacion se entregaran los correspondientes a los siguientes trimestres.

2°, El alumno cumplimentard los cuestionarios apoyandose en el libro de texto entregado o de los textos incluidos
en los cuestionarios y requiriendo, cuando sea necesaria, la ayuda del profesor responsable de la materia en el
grupo correspondiente, en el caso de que haya continuidad y del Jefe de Departamento en el caso contrario.

3°. Entrega de los cuestionarios resueltos al profesor correspondiente del Departamento en la fecha propuesta por
el centro para la realizacion de las pruebas de recuperacion. del 25 al 29 de noviembre para los cuadernillos del
primer trimestre. Semana establecida por el centro del 10 al 14 de febrero para los del segundo trimestre y del 12
al 16 de mayo para el tercer trimestre.
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4°, Correccion de las respuestas a los cuestionarios por parte de los miembros del Departamento en cada uno de
los momentos indicados.

59, Devolucion del cuestionario y correccion por parte del alumno de aquellas respuestas consideradas incorrectas
o incompletas.

6°. Segunda entrega de los cuadernillos resueltos.

7°. En caso de no entregar los cuadernillos o de tener o una valoracién negativa en los mismos el alumno podra
realizar una prueba escrita relacionada con aquellos contenidos que se han tratado en los cuadernillos en la fecha
puesta por el centro que para el presente curso sera en la semana del 12 al 16 de mayo. Fecha y hora a
determinar.

En cualquier caso, el alumnado con la materia pendiente del pasado curso que supere la materia con la misma
denominacién del Departamento de Tecnologia del presente curso, siendo esta Ultima de un curso posterior,
superara automaticamente la del curso pasado aun no habiendo aprobado los boletines de trabajos.

2.- Plan Especifico para la superacion de las dificultades para el alumnado que no promociona de curso.

A.- Alumnos repetidores pero con evaluacion positiva de la materia en el curso anterior

En principio resulta incoherente que alumnos que superaron la materia en el curso anterior no lo hagan en el curso
presente. Estos alumnos realizaran aquellas actividades que se consideren importantes para poder seguir con
comodidad los contenidos del curso siguiente. Ademas haran actividades de mayor profundizacion. También se les
intentard dar cargos relevantes durante el curso, como puede ser, coordinadores de los diferentes trabajos en
grupo, servir de apoyo a los alumno que estén blogqueados con determinados conceptos, etc. Esto debe servir de
incentivo y motivacion, impidiendo que caigan en la desgana y apatia.

Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.

B.- Alumnos repetidores pero con evaluacion negativa de la materia en el curso anterior

Para aquellos alumnos que no han promocionado y que no hayan superado alguna materia impartida por nuestro
Departamento se les hara una labor de seguimiento a lo largo del curso por parte del profesor. Esta labor incluira el
suministro de material de apoyo, entrevistas con los alumnos y asesoramiento.

La propuesta de este Departamento es la siguiente:

13, Control del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, observando el progreso o dificultades en las
pruebas realizadas.

22, Mejorar la comunicacion y la informacion con la familia a través del tutor mediante notas, informes, llamadas
telefonicas, reuniones.

32. Intensificar la comunicacion entre los profesores, el tutor y el orientador a través de reuniones con todo el
equipo educativo.

42, Elaboracion de material de refuerzo y repaso para estos alumnos.

52, Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
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responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacidon y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMb. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccion, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
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\ permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econdémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominaciéon

CDPC.1.1.Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la creatividad algoritmica y la interdisciplinaridad,
asi como desarrollar proyectos de construccion de software que cubran el ciclo de vida de desarrollo,
integrdndose en un equipo de trabajo fomentando habilidades como la capacidad de resolucién de conflictos y de
llegar a acuerdos.

CDPC.1.2.Comprender el impacto de las ciencias de la computacion en nuestra sociedad y convertirse en
ciudadanos con un alto nivel de alfabetizacién digital, que sepan emplear software especifico para simulaciéon de
procesos y aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la creaciébn de un agente inteligente, siendo
conscientes y criticos con las implicaciones en la cesién del uso de los datos, la opacidad y el sesgo inherentes a
aplicaciones basadas en las Ciencias de datos, la Simulacién y la Inteligencia Artificial.

CDPC.1.3.Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas a mejorar la seguridad de los

sistemas informéticos y aplicarlas segun sus fundamentos en base a las buenas préacticas establecidas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CDPC.1.1.Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la creatividad
algoritmicay la interdisciplinaridad, asi como desarrollar proyectos de construccion de software que
cubran el ciclo de vida de desarrollo, integrandose en un equipo de trabajo fomentando habilidades como
la capacidad de resolucién de conflictos y de llegar a acuerdos.
Criterios de evaluacion:

CDPC.1.1.1. Conocer las estructuras basicas empleadas en la creacién de programas informaticos.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.1.2. Construir programas informaticos aplicados al procesamiento de datos multimedia.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.1.3. Desarrollar la creatividad computacional mediante el espiritu emprendedor.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.1.4. Ser capaz de trabajar en equipo en las diferentes fases del proyecto de construccion de una

aplicacion multimedia sencilla, colaborando y comunicandose de forma adecuada.
Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Competencia especifica: CDPC.1.2.Comprender el impacto de las ciencias de la computacion en nuestra
sociedad y convertirse en ciudadanos con un alto nivel de alfabetizacion digital, que sepan emplear
software especifico para simulacion de procesos y aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la
creacion de un agente inteligente, siendo conscientes y criticos con las implicaciones en la cesién del uso
de los datos, la opacidad y el sesgo inherentes a aplicaciones basadas en las Ciencias de datos, la
Simulacién y la Inteligencia Artificial.
Criterios de evaluacion:

CDPC.1.2.1. Conocer los aspectos fundamentales de la Ciencia de datos.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.2.2. Utilizar una variedad de datos para simular fenébmenos naturales y sociales.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.2.3. Comprender los principios basicos de funcionamiento de la Inteligencia Artificial y su impacto en
nuestra sociedad.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.2.4. Ser capaz de construir un agente inteligente que emplee técnicas de aprendizaje automatico.
Método de calificacién: Media aritmética.

Cod.Centro: 11002079

Competencia especifica: CDPC.1.3.Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas
a mejorar la seguridad de los sistemas informaticos y aplicarlas segun sus fundamentos en base a las
buenas précticas establecidas.

Criterios de evaluacion:

CDPC.1.3.1. Conocer los fundamentos de seguridad de los sistemas informaticos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.3.2. Aplicar distintas técnicas para analizar sistemas.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.3.3. Documentar los resultados de los analisis.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Programacién Gréafica Multimedia.
1. Fundamentos de Programacion.
2. Conceptos de instruccion y secuenciacién, algoritmo vs. cédigo.
3. Estructuras de control selectivas e iterativas, finitas e infinitas.

4. Funciones. Introduccién al uso de funciones graficas: punto, linea, triangulo, cuadrado, rectangulo, circulo, elipse, sectores y
arcos.

5. Procesamiento de imagenes. Graficos vectoriales. Disefio digital generativo basado en algoritmos. Eventos: raton y teclado.
Uso de la linea y el punto para dibujar lineas a mano alzada. Operaciones en el espacio: translaciones, escalados, rotaciones,
etc. Disefio de patrones.

6. Arte generativo en la naturaleza: Fibonacci y fractales. Imagen de mapa de bit. Aplicacion de filtros. Procesamiento de
imagenes pixel a pixel.

7. Modelado 3D. Herramientas.
8. Procesamiento de video, audio y animaciones. Tratamiento de video como vector de fotogramas.
9. Tratamiento del sonido. Disefio de mini-juegos e instalaciones artisticas generativas e interactivas.

Fecha Generacién: 06/11/2025 09:34:49
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10. Habilidades y herramientas para el trabajo colaborativo.

B. Ciencia de datos, Simulacién e Inteligencia Artificial.

1. Big data. Caracteristicas. Volumen de datos. Visualizacion, transporte y almacenaje de los datos. Recogida, analisis y
generacion de datos.

2. Simulacion de fenédmenos naturales y sociales. Descripcion del modelo. Identificacién de agentes. Implementacion del
modelo mediante un software especifico, 0 mediante programacion. Técnicas de prediccién de datos como sistemas de apoyo
a la decision.

3. Inteligencia Artificial. Definicion. Historia. El test de Turing. Aplicaciones. Impacto. Etica y responsabilidad social:
transparencia y discriminacién algoritmica. Beneficios y posibles riesgos.

4. Agentes inteligentes simples. Andlisis y clasificacion supervisada basada en técnicas de aprendizaje automético:
reconocimiento de habla; reconocimiento de imagenes; y reconocimiento de texto.

5. Generacion de imagenes y/o musica basado en técnicas de aprendizaje automatico: mezcla inteligente de dos imagenes;
generacion de musica; traduccion y realidad aumentada.

C. Ciberseguridad.
1. Fundamentos de Ciberseguridad.

2. Introduccion a la criptografia. Concepto de criptografia, criptologia, criptoanalisis y criptosistema. Elementos de un
criptosistema. Cifrado CESAR. Cifrado fisico. Criptografia avanzada. Esteganografia Estegoanalisis. Cifrado de clave simétrica
y asimétrica.

3. Diferencia entre hacking y hacking ético. Fases. Tipos de hackers.
4. Técnicas de busqueda de informacion: Information gathering. Escaneo: pruebas de PenTesting.
5. Vulnerabilidades en sistemas. Andlisis forense. Repercusiones legales. Ciberdelitos.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N — | N
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HNm#mUOOOUO§§§§§<<§§<§§
ANM (AN T AN | W W W LW W W W W W RN dN|m
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O[O|0|0O|0]0|0|0|0|O|O|0|0|0|0|O|0|0|0|O|O|I0|0|n|n|V|n|n|O|0|0|0|0|0|0|0|0 |0
CDPC.1.1 X| x| [ x x| x| | X X X| X} x
CDhPC.1.2 X| X X x| [x X| X| X X
CDPC.1.3 X X X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
Cb Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) Creacién Digital y Pensamiento Computacional

1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
servirdn de referencia para la toma de decisiones.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:

- Al comienzo del curso. Se realizar4 una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.

- Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.

- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.

Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
competencias clave.

Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
Creacion Digital y Pensamiento Computacional, dirigido por igual a los alumnos con la intencion de ampliar las
visiones reduccionistas y segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad de la informatica y proporciona las bases de una cultura
tecnoldgica relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un
amplio conjunto de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque
interdisciplinar y relacionados con la cultura tecnolégica que pretende promover. Por dltimo, rompe con la
tradicional separacion entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar
aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Creacién Digital y Pensamiento Computacional contribuye al desarrollo integral del
alumnado, tanto en lo que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de
diferentes capacidades: coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo
continuado y contrastado, la funcionalidad de los saberes, la mejor compresion de las repercusiones del
conocimiento aplicado en las practicas sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Creacién Digital y Pensamiento Computacional toma como punto de
referencia tres ejes basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la
informatica. El primero, la adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la
aplicaciébn de estos conocimientos a través del método de andlisis de los objetos. Por Ultimo, el tercero, la
emulacion de los procesos de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el
proceso que va desde la identificacion y analisis de un problema hasta la programacién y construccion del
proyecto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

Plan de lectura: lecturas cortas sobre los distintos temas tratados en las distintas unidades, hardware, software,
ciberseguridad y ciudadania digital. Biografias de personas relevantes a nivel mundial relacionadas con el
desarrollo del software. Noticias de alcance social relacionadas con los peligros de internet .Al finalizar cada lectura
contestaran a diez preguntas para valorar el entendimiento de lo leido.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
En el planteamiento de la materia de Creacién Digital y Pensamiento Computacional destacan los siguientes
aspectos desde el punto de vista didactico para la construccién de situaciones de aprendizajes:
- Facilitar la realizaciébn de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Informética.
- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccion de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.
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- La accién docente en el aula de Informatica debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

(3]
§ - El profesorado de Creacién Digital y Pensamiento Computacional debe ser sensible a las diferencias en los
8' ritmos de aprendizaje y desarrollo de sus alumnos.
= - Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.
%’ - Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.
a - Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.
a - Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
= binomio reflexion y accion.
§ - Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.
< - Diversificar las fuentes de informacion y comunicacion.
& - Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.
- Plantear problemas del medio Informéatico como procesos de enseflanza y aprendizaje para favorecer la
metodologia del método de proyecto.
4. Materiales y recursos:
- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.
- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.
- Aula Informética: pantalla de television. Ordenadores portatiles.
g - ,:\/lpurétles del profesor.
% oodle.
—
S 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
§ - Procedimientos de calificacion:
3 1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
O

del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.

2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
exactitud de los conceptos.

3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-

construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informética. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposiciéon oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rulbricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

5.- Pruebas tipo test.

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre serd la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacion corresponderd a la media ponderada de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:34:49

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Primer trimestre:
Tema 1: Introduccién a la programacion.
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(3]
§ Tema 2: Programacion gréfica.
8' Tema 3: Programacion de video y audio.
= Segundo trimestre:
%’ Tema 4: Ciencia de datos.
8 Tema 5: Principios basicos de la inteligencia artificial.
a Tema 6: Inteligencia artificial aplicada.
= Tercer trimestre:
8 Tema 7: Fundamentos de ciberseguridad.
[a) . >
< Tema 8: Criptografia.
& Tema 9: Hacking.
6.2 Situaciones de aprendizaje:

- Algoritmos y programas. PSEINT

- Big Data

- Ciberseguridad.
o - Pixelart
S
§ 7. Actividades complementarias y extraescolares:
; No esta programada ninguna actividad para el presente curso.
g
[0
O
§ 8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:
8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Ademas de las medidas organizativas establecidas en el Centro, comunicamos aqui las relacionadas directamente
con nuestro Departamento.

Asi, debemos diferenciar:

1.- Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado alguna materia del departamento.

La recuperacion de las asignaturas pendientes impartidas por el Departamento de Tecnologia se realizara de la
siguiente manera:

1°. Se repartira a los alumnos, de manera personal, a principios del mes de noviembre los cuestionarios o
relaciones de preguntas de la materia pendiente y el libro de texto correspondiente al primer trimestre o similar. Al
principio de cada evaluacion se entregaran los correspondientes a los siguientes trimestres.

2°, El alumno cumplimentara los cuestionarios apoyandose en el libro de texto entregado o de los textos incluidos
en los cuestionarios y requiriendo, cuando sea necesaria, la ayuda del profesor responsable de la materia en el
grupo correspondiente, en el caso de que haya continuidad y del Jefe de Departamento en el caso contrario.

3°. Entrega de los cuestionarios resueltos al profesor correspondiente del Departamento en la fecha propuesta por
el centro para la realizacion de las pruebas de recuperacion. del 25 al 29 de noviembre para los cuadernillos del
primer trimestre. Semana establecida por el centro del 10 al 14 de febrero para los del segundo trimestre y del 12
al 16 de mayo para el tercer trimestre.

4°, Correccion de las respuestas a los cuestionarios por parte de los miembros del Departamento en cada uno de
los momentos indicados.

5°, Devolucién del cuestionario y correccion por parte del alumno de aquellas respuestas consideradas incorrectas
o incompletas.

6°. Segunda entrega de los cuadernillos resueltos.

7°. En caso de no entregar los cuadernillos o de tener 0 una valoracion negativa en los mismos el alumno podra
realizar una prueba escrita relacionada con aquellos contenidos que se han tratado en los cuadernillos en la fecha
puesta por el centro que para el presente curso serd en la semana del 12 al 16 de mayo. Fecha y hora a

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:34:49
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determinar.

En cualquier caso, el alumnado con la materia pendiente del pasado curso que supere la materia con la misma
denominacién del Departamento de Tecnologia del presente curso, siendo esta Ultima de un curso posterior,
superara automaticamente la del curso pasado aun no habiendo aprobado los boletines de trabajos.

2.- Plan Especifico para la superacion de las dificultades para el alumnado que no promociona de curso.

A.- Alumnos repetidores pero con evaluacion positiva de la materia en el curso anterior

En principio resulta incoherente que alumnos que superaron la materia en el curso anterior no lo hagan en el curso
presente. Estos alumnos realizaran aquellas actividades que se consideren importantes para poder seguir con
comodidad los contenidos del curso siguiente. Ademés haran actividades de mayor profundizacion. También se les
intentara dar cargos relevantes durante el curso, como puede ser, coordinadores de los diferentes trabajos en
grupo, servir de apoyo a los alumno que estén blogueados con determinados conceptos, etc. Esto debe servir de
incentivo y motivacion, impidiendo que caigan en la desgana y apatia.

Se le realizard un PRA con las medidas educativas necesarias.

B.- Alumnos repetidores pero con evaluacion negativa de la materia en el curso anterior

Para aquellos alumnos que no han promocionado y que no hayan superado alguna materia impartida por nuestro
Departamento se les hara una labor de seguimiento a lo largo del curso por parte del profesor. Esta labor incluira el
suministro de material de apoyo, entrevistas con los alumnos y asesoramiento.

La propuesta de este Departamento es la siguiente:

13, Control del profesor en clase: atencién, trabajo, cuaderno de clase, observando el progreso o dificultades en las
pruebas realizadas.

22, Mejorar la comunicacion y la informacion con la familia a través del tutor mediante notas, informes, llamadas
telefonicas, reuniones.

32, Intensificar la comunicacion entre los profesores, el tutor y el orientador a través de reuniones con todo el
equipo educativo.

42, Elaboracion de material de refuerzo y repaso para estos alumnos.

52, Se le realizara un PRA con las medidas educativas necesarias.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
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afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccion, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

\ Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Pag.: 21 de 26



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002079

Fecha Generacién: 06/11/2025 09:34:49

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Francisco Javier de Uriarte

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacién, para
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obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresién, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuaciéon corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CDPC.1.1.Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la creatividad algoritmica y la interdisciplinaridad,
asi como desarrollar proyectos de construccion de software que cubran el ciclo de vida de desarrollo,
integrandose en un equipo de trabajo fomentando habilidades como la capacidad de resolucién de conflictos y de
llegar a acuerdos.

CDPC.1.2.Comprender el impacto de las ciencias de la computacion en nuestra sociedad y convertirse en
ciudadanos con un alto nivel de alfabetizacion digital, que sepan emplear software especifico para simulacién de
procesos y aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la creacion de un agente inteligente, siendo
conscientes y criticos con las implicaciones en la cesion del uso de los datos, la opacidad y el sesgo inherentes a
aplicaciones basadas en las Ciencias de datos, la Simulacién y la Inteligencia Atrtificial.

CDPC.1.3.Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas a mejorar la seguridad de los
sistemas informaticos y aplicarlas segin sus fundamentos en base a las buenas practicas establecidas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CDPC.1.1.Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la creatividad
algoritmicay la interdisciplinaridad, asi como desarrollar proyectos de construccion de software que
cubran el ciclo de vida de desarrollo, integrandose en un equipo de trabajo fomentando habilidades como
la capacidad de resolucién de conflictos y de llegar a acuerdos.
Criterios de evaluacion:

CDPC.1.1.1. Conocer las estructuras basicas empleadas en la creacién de programas informaticos.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.1.2. Construir programas informaticos aplicados al procesamiento de datos multimedia.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.1.3. Desarrollar la creatividad computacional mediante el espiritu emprendedor.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.1.4. Ser capaz de trabajar en equipo en las diferentes fases del proyecto de construccion de una

aplicacion multimedia sencilla, colaborando y comunicandose de forma adecuada.
Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Competencia especifica: CDPC.1.2.Comprender el impacto de las ciencias de la computacion en nuestra
sociedad y convertirse en ciudadanos con un alto nivel de alfabetizacion digital, que sepan emplear
software especifico para simulacion de procesos y aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la
creacion de un agente inteligente, siendo conscientes y criticos con las implicaciones en la cesién del uso
de los datos, la opacidad y el sesgo inherentes a aplicaciones basadas en las Ciencias de datos, la
Simulacién y la Inteligencia Artificial.
Criterios de evaluacion:

CDPC.1.2.1. Conocer los aspectos fundamentales de la Ciencia de datos.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.2.2. Utilizar una variedad de datos para simular fenébmenos naturales y sociales.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.2.3. Comprender los principios basicos de funcionamiento de la Inteligencia Artificial y su impacto en
nuestra sociedad.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.2.4. Ser capaz de construir un agente inteligente que emplee técnicas de aprendizaje automatico.
Método de calificacién: Media aritmética.

Cod.Centro: 11002079

Competencia especifica: CDPC.1.3.Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas
a mejorar la seguridad de los sistemas informaticos y aplicarlas segun sus fundamentos en base a las
buenas précticas establecidas.

Criterios de evaluacion:

CDPC.1.3.1. Conocer los fundamentos de seguridad de los sistemas informaticos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.3.2. Aplicar distintas técnicas para analizar sistemas.

Método de calificacién: Media aritmética.

CDPC.1.3.3. Documentar los resultados de los analisis.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Programacién Gréafica Multimedia.
1. Fundamentos de Programacion.
2. Conceptos de instruccion y secuenciacién, algoritmo vs. cédigo.
3. Estructuras de control selectivas e iterativas, finitas e infinitas.

4. Funciones. Introduccién al uso de funciones graficas: punto, linea, triangulo, cuadrado, rectangulo, circulo, elipse, sectores y
arcos.

5. Procesamiento de imagenes. Graficos vectoriales. Disefio digital generativo basado en algoritmos. Eventos: raton y teclado.
Uso de la linea y el punto para dibujar lineas a mano alzada. Operaciones en el espacio: translaciones, escalados, rotaciones,
etc. Disefio de patrones.

6. Arte generativo en la naturaleza: Fibonacci y fractales. Imagen de mapa de bit. Aplicacion de filtros. Procesamiento de
imagenes pixel a pixel.

7. Modelado 3D. Herramientas.
8. Procesamiento de video, audio y animaciones. Tratamiento de video como vector de fotogramas.
9. Tratamiento del sonido. Disefio de mini-juegos e instalaciones artisticas generativas e interactivas.
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10. Habilidades y herramientas para el trabajo colaborativo.

B. Ciencia de datos, Simulacién e Inteligencia Artificial.

1. Big data. Caracteristicas. Volumen de datos. Visualizacion, transporte y almacenaje de los datos. Recogida, analisis y
generacion de datos.

2. Simulacion de fenédmenos naturales y sociales. Descripcion del modelo. Identificacién de agentes. Implementacion del
modelo mediante un software especifico, 0 mediante programacion. Técnicas de prediccién de datos como sistemas de apoyo
a la decision.

3. Inteligencia Artificial. Definicion. Historia. El test de Turing. Aplicaciones. Impacto. Etica y responsabilidad social:
transparencia y discriminacién algoritmica. Beneficios y posibles riesgos.

4. Agentes inteligentes simples. Andlisis y clasificacion supervisada basada en técnicas de aprendizaje automético:
reconocimiento de habla; reconocimiento de imagenes; y reconocimiento de texto.

5. Generacion de imagenes y/o musica basado en técnicas de aprendizaje automatico: mezcla inteligente de dos imagenes;
generacion de musica; traduccion y realidad aumentada.

C. Ciberseguridad.
1. Fundamentos de Ciberseguridad.

2. Introduccion a la criptografia. Concepto de criptografia, criptologia, criptoanalisis y criptosistema. Elementos de un
criptosistema. Cifrado CESAR. Cifrado fisico. Criptografia avanzada. Esteganografia Estegoanalisis. Cifrado de clave simétrica
y asimétrica.

3. Diferencia entre hacking y hacking ético. Fases. Tipos de hackers.
4. Técnicas de busqueda de informacion: Information gathering. Escaneo: pruebas de PenTesting.
5. Vulnerabilidades en sistemas. Andlisis forense. Repercusiones legales. Ciberdelitos.

Pag.: 25 de 26



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002079

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:34:49

A Junta de Andalucia

I.E.S. Francisco Javier de Uriarte

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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CDPC.1.1 X| x| [ x x| x| | X X X| X} x
CDhPC.1.2 X| X X x| [x X| X| X X
CDPC.1.3 X X X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
Cb Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en uno de los ejes

en torno a los cuales se articula la evolucion sociocultural. En los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el
conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido incrementando su
relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacion de bienes basicos hasta las comunicaciones.
En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econémicas sociales, asi como ayudar a mitigar las
desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o
generacionales. Se tratan, de este modo, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea, para
garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evoluciéon hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atenciéon a los mecanismos de la
sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de produccién, el uso de los
diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el ambito industrial como doméstico o de servicios. Para ello,
los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de base para adoptar
actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones, y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo,
eficaz y comprometido, para dar solucién a las necesidades que se plantean.

La materia de Tecnologia e Ingenieria desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la
competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes
transversales asociados a la competencia lingliistica, a la competencia personal, social y aprender a aprender, a la
competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en conciencia y expresiones
culturales. En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del entorno productivo, teniendo
en cuenta
la realidad y abordando todo aquello que implica la existencia de un producto desde su creacion, su ciclo de vida y
otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la comprensién
del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como a través de la aplicacion de las
nuevas filosofias maker o DiY, ¢hazlo ti mismog,, de prototipado a medida o bajo demanda.

La materia se articula en torno a siete blogques de saberes basicos, cuyos contenidos deben interrelacionarse a
través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.
El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos, dirigida a la ideaciéon
y creacion de productos, asi como su ciclo de vida. El bloque «Materiales y fabricacién» aborda los criterios de
seleccion de materiales y las técnicas mas apropiadas para su transformacién y elaboracién de soluciones
tecnoldgicas sostenibles. Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electrénicos» hacen
referencia a elementos,
mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacion de proyectos o ideacion de soluciones
técnicas. El bloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informéatica, como la
programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacién a proyectos técnicos. El bloque «Sistemas
automaticos» aborda la actualizaciéon de sistemas técnicos para su control automatico mediante simulacién o
montaje, contemplando ademas las potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.
El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una vision de la materia alineada con algunas metas de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los saberes puedan confluir
en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus
conocimientos y destrezas para dar solucion a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto
personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente. De este modo, se
favorece la creaciébn de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores sociales, econdmicos o de
investigaciéon. A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje, ligadas
a proyectos interdisciplinares, en las que el alumnado pueda explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la
practica en un espacio que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline, a modo
de taller o laboratorio de fabricacién, supone una opcién que aporta un gran potencial de desarrollo, en consonancia
con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.

2. Marco legal:
- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
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Educacion.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Autébnoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:

El Departamento de Tecnologia para el curso académico 2025- 2026 queda conformado por cuatro profesores,
siendo los cargos y el reparto de asignaturas las siguientes:

David Moreno:

Asignaturas: Computacién y Robética de 3° ESO, Digitalizacién 4° ESO B, TIC 1° Bachillerato, Creacién Digital y
Pensamiento Computacional 1° Bachillerato y Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato.

Cargo: Jefe de Departamento.

Juan Carlos Chaves:

Asignaturas: Computacién y Robética de 1° ESO, Computacion y Robdtica de 2° ESO, Tecnologia 3° ESO B,
Ambito Cientifico Tecnoldgico 4°ESO.

Cargo: Tutor 3° ESO B

Ramén Sanchez-Ferragut:

Asignaturas: Computacion y Robética de 3° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO, Tecnologia 4° ESO,
Digitalizacion 4° ESO y Tecnologia e Ingenieria 2° Bach.

Cargo: Tutor 3° ESO A

Pablo Galvan Cintado:

Asignaturas: Tecnologia y Digitalizacién 2° ESO, Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO C, Computacion y Robdtica de
1° ESO, Computacion y Robética de 2° ESO, Atencion Educativa 1° Bachillerato B.

Cargo: Tutor 2° ESO C

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
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del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingiiistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriguecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la masica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.
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g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacién apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollardn actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacién y
experimentacién, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacién por parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, ¢la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, ¢ el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rdbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.¢,

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacién de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagégicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéctica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Tecnologia e Ingenieria

(3]
N
8| 1. Evaluacién inicial:
§ Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
§ 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
a servirdn de referencia para la toma de decisiones.
£ La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:
E - Al comienzo del curso. Se realizara una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
g general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.
a - Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
4 los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.
- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.
Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.
Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.
g 2. Principios Pedagdgicos:
= Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
Fcf donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
,g competencias clave. o . - . _ .
8 Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
§ Tecnologia e Ingenieria, dirigido por igual a los alumnos con la intencién de ampliar las visiones reduccionistas y

segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad tecnoldgica y proporciona las bases de una cultura tecnoldgica
relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un amplio conjunto
de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque interdisciplinar y
relacionados con la cultura tecnoldgica que pretende promover. Por Ultimo, rompe con la tradicional separacion
entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar aspectos cognoscitivos
y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Tecnologia e Ingenieria contribuye al desarrollo integral del alumnado, tanto en lo
que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de diferentes capacidades:
coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo continuado y contrastado, la
funcionalidad de los saberes, la mejor compresién de las repercusiones del conocimiento aplicado en las practicas
sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Tecnologia y Digitalizacion toma como punto de referencia tres ejes
basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la tecnologia. El primero, la
adquisiciéon de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la aplicaciébn de estos
conocimientos a través del método de analisis de los objetos. Por ultimo, el tercero, la emulacién de los procesos
de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el proceso que va desde la
identificacién y andlisis de un problema hasta la construccion del objeto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:34:01

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
En el planteamiento de la materia de Tecnologia y Digitalizacion destacan los siguientes aspectos desde el punto
de vista didactico para la construccion de situaciones de aprendizajes:
- Facilitar la realizaciébn de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Tecnologia.
- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccion de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.
- La accion docente en el aula de Tecnologia debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.
- El profesorado de Tecnologia debe ser sensible a las diferencias en los ritmos de aprendizaje y desarrollo de sus
alumnos.
- Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.
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- Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.
- Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.

(3]
§ - Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
g binomio reflexién y accion.
= - Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.
%’ - Diversificar las fuentes de informacién y comunicacion.
a - Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.
a - Plantear problemas del medio tecnolégico como procesos de ensefianza y aprendizaje para favorecer la
5 metodologia del método de proyecto.
§
o 4. Materiales y recursos:
- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.
- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.
- Aula Informética: pantalla de television. Ordenadores portatiles.
- Apuntes del profesor.
5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
- Procedimientos de calificacion:
o 1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
5 del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
§ apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.
p 2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
g exactitud de los conceptos.
§ 3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-
3 construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
O

funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informatica. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposicion oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rubricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre sera la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacién correspondera a la media aritmética de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:34:01

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UD.1.- Proyectos de investigacién y desarrollo.
UD.2.- Materiales y fabricacion.

UD.3.- Sistemas mecanicos.

UD.4.- Sistemas eléctricos y electrénicos.
UD.5.- Sistemas informaticos. Programacion.
UD.6.- Sistemas automaticos.

UD.7.- Tecnologia sostenible.
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6.2 Situaciones de aprendizaje:
- Construimos nuestro Robot
- Mi idea para el Instituto

- Nuestra propia energia. Aerogenerador.

7. Actividades complementarias y extraescolares:
RobyCad (mayo)

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

8.2. Medidas especificas:
8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.
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CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales 0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:
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CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccion, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacién, para
obtener conclusiones logicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalta riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
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\ ético.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TECI.1.1.Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

TECI.1.2.Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

TECI.1.3.Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo
a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de una manera éptima.

TECI.1.4.Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de
los distintos ambitos de la ingenieria.

TECI.1.5.Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
regulacién automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas en sistemas tecnoldgicos y roboéticos.

TECI.1.6.Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la

tecnologia.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TECI.1.1.Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud
criticay emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera
continua.

Criterios de evaluacion:

TECI.1.1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.
Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.1.1.2. Participar en el desarrollo, gestién y coordinacion de proyectos de creacién y mejora continua de
productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso
iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.1.1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a
través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.
Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.1.1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones digitales, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.1.1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TECI.1.2.Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando
criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

Criterios de evaluacion:

TECI.1.2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en
sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora
continua.

Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.1.2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de
productos de calidad, basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable y ética.

Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.1.2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TECI.1.3.Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una
manera 6ptima.

Criterios de evaluacion:

TECI.1.3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes
herramientas digitales demanera 6ptima y autbnoma.
Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.1.3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TECI.1.4.Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas
o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

Criterios de evaluacion:

TECI.1.4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de
mecanismos de transmisién y transformacion de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o
simulaciones.

Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.1.4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: TECI.1.5.Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando
conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades
gue ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas en sistemas
tecnolégicos y robéticos.

Criterios de evaluacion:

TECI.1.5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacion informética, estructurados o no, y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc

Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.1.5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la aplicacion de
algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.
Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.1.5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacién textual, mostrando el progreso paso a
paso de la ejecucién de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TECI.1.6.Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos
de laingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

TECI.1.6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando
sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.
Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.1.6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e
ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica,
transporte y distribucion. Metrologia y normalizacion. Control de calidad.Estrategias de mejora continua: ciclo de Deming y
planes de mejora.

3. Expresion gréfica para la planificacién y desarrollo de proyectos: Aplicaciones CAD (Computer Aided Design)-CAE

(Computer Aided Engineering)-CAM (Computer Aided Manufacturing): funciones y utilidades de estas aplicaciones en los
procesos de disefio de la geometria, en el andlisis del funcionamiento y en la definicién y control de los procesos de fabricacion
del producto. Diagramas funcionales, diagramas de flujo, esquemas y croquis

4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

5. Autoconfianza e iniciativa. Identificacidn y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de
aprendizaje.

6. Difusion y comunicacion de documentacién técnica. Elaboracién, referenciacién y presentacion.

B. Materiales y fabricacion.

1. Propiedades de los materiales: fisicas, quimicas y mecanicas. Materiales técnicos: metalicos, ceramicos, moleculares,
poliméricos e hibridos, entre otros, nuevos materiales (grafeno, estaneno, shrilk, entre otros) y nuevos tratamientos (PVD
(Physical Vapor Deposition), CVD (Chemical Vapor Deposition), entre otros). Materiales técnicos y nuevos materiales.
Propiedades, clasificacién y criterios de sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

2. Técnicas y procedimientos de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos.

1. Maquinas y sistemas mecanicos. Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Elementos de transmision:
engranajes, poleas y correas, cadenas de rodillos, cigliefial, caja de cambios. Soportes y union de elementos mecénicos.
Acoplamientos rigidos y flexibles. Junta Cardan. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada de sistemas
mecanicos. Aplicacién practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.
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1. Circuitos eléctricos y electronicos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos. Disefio, célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos. Motores
eléctricos de corriente continua: caracteristicas y funcionamiento. Aplicacién aproyectos.Componentes y circuitos electronicos.
Interpretacién de circuitos basicos.

E. Sistemas informaticos. Programacion.

1. Fundamentos de la programacién textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes: Tipos de datos, constantes y variables.
Estructura de un programa: instrucciones, comandos y sintaxis. Operaciones basicas con variables. Bucles, expresiones
condicionales y estructuras de datos.

2. Proceso de desarrollo: edicién, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracién. Creacién de programas para
la resolucion de problemas. Modularizacién.

3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

4. Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos.

1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

2. Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y simulacion o montaje.

3. Sistemas de supervisién (SCADA): definicion, caracteristicas y ventajas. Telemetria y monitorizacion.

4. Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

5. Robética: sensores, actuadores, y hardware y software de control. Modelizaciéon de movimientos y acciones mecanicas.
Inteligencia artificial aplicada a los sistemas de control.

G. Tecnologia sostenible.

1. Obtencién, transformacion y distribucién de las principales fuentes de energia. Sistemas y mercados energéticos.

2. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

3. Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y dométicas. Arquitectura sostenible: bio-
construccidn y eco arquitectura. Uso eficiente de los sistemas de climatizacion de la vivienda.

4. Energias renovables, eficiencia energética, certificacion energética y sostenibilidad.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

| N —| N
ala| @@ %% ol ool |0 2| 22|22 3|2
HNm#mUOOOUOEEEEE<<§§<§§
A NMT|A NN SV AN DWW W W W Wy nnnnnnmn - oiom
Qo000 A0 A|WWWOOO|0I0I0|0I0[0|O|0|F|F|F|F/Fajajaja|jaja|ojo|o o
OO0 |0|0|0|I0 000000000000 IV|IILIVINIVINIn|n|OIO|IOI0I0|I0I0|0I0|0
TECIL1.1 Xl |x| Ix X| X XIX| [ X]x
TECIL1.2 x| x| x X X X| x| x X
TECI.1.3 X| x| X| |x X X
TECI.1.4 X X| X| x X
TECI.1.5 x| x X| X
TECI.16 xIxI x| x| [x X X X

Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion

CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

2° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Tecnologia e Ingenieria

(3]
N
8| 1. Evaluacién inicial:
§ Sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias
§ 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que
a servirdn de referencia para la toma de decisiones.
£ La evaluacion inicial se llevara a cabo en varios momentos:
E - Al comienzo del curso. Se realizara una prueba al alumnado sobre los contenidos del curso, para ver el nivel
g general de conocimiento del grupo-clase y asi modificar la programacion en caso de ser necesaria.
a - Autoevaluacion. El docente se evalla a si mismo segun el grado de desempefio de los objetivos, adecuacion de
4 los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia disefiada.
- Al comienzo de cada situacién de aprendizaje. En todas las situaciones de aprendizaje, la primera sesion tiene
como finalidad explorar el nivel de conocimientos previos del alumnado, mediante preguntas abiertas, lluvia de
ideas, videos y pequefios debates sobre los contenidos que se van a abordar.
Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales.
Es también el momento de aplicar al alumnado instrumentos de valoracién en los ambitos cognitivo y afectivo social.
Los resultados hacen posible, mejorara el proceso educativo y ajustar nuestra accion educativa a las necesidades
de nuestros alumnos. Es a partir de esta, donde se empiezan a tomar las medidas oportunas para dar respuesta a
la atencién a la diversidad.
g 2. Principios Pedagdgicos:
= Los principios pedagégicos de esta programacion se basan en las diferentes teorias de aprendizaje constructivista,
Fcf donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
,g competencias clave. o . - . _ .
8 Se pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y actitudes propias de la materia de
§ Tecnologia e Ingenieria, dirigido por igual a los alumnos con la intencién de ampliar las visiones reduccionistas y

segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la componen.

En primer lugar, presenta a los alumnos la realidad tecnoldgica y proporciona las bases de una cultura tecnoldgica
relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un amplio conjunto
de aspectos técnicos, graficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque interdisciplinar y
relacionados con la cultura tecnoldgica que pretende promover. Por Ultimo, rompe con la tradicional separacion
entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar aspectos cognoscitivos
y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje de la materia de Tecnologia e Ingenieria contribuye al desarrollo integral del alumnado, tanto en lo
que se refiere a su dimension individual como socializadora a través del desarrollo de diferentes capacidades:
coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo continuado y contrastado, la
funcionalidad de los saberes, la mejor compresién de las repercusiones del conocimiento aplicado en las practicas
sociales, etc.

El enfoque en la ensefianza de la materia de Tecnologia y Digitalizacion toma como punto de referencia tres ejes
basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la tecnologia. El primero, la
adquisiciéon de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El segundo, la aplicaciébn de estos
conocimientos a través del método de analisis de los objetos. Por ultimo, el tercero, la emulacién de los procesos
de resolucién de problemas siguiendo el método de proyectos-construccion. Es decir, el proceso que va desde la
identificacién y andlisis de un problema hasta la construccion del objeto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:34:01

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
En el planteamiento de la materia de Tecnologia y Digitalizacion destacan los siguientes aspectos desde el punto
de vista didactico para la construccion de situaciones de aprendizajes:
- Facilitar la realizaciébn de aprendizajes significativos en relacién con los contenidos de la materia y en un
contexto apropiado: el aula de Tecnologia.
- Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccion de nuevos conocimientos relacionados con los
contenidos de la materia.
- La accion docente en el aula de Tecnologia debe ofrecer, de forma atractiva, una utilidad y finalidad clara a los
aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.
- El profesorado de Tecnologia debe ser sensible a las diferencias en los ritmos de aprendizaje y desarrollo de sus
alumnos.
- Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y alumnas.
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- Incorporar una metodologia significativa: el método de andlisis y método de proyectos-construccion.
- Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.

(3]
§ - Partir de las experiencias de los alumnos, procurdndoles un aprendizaje personal sobre el medio basado en el
g binomio reflexién y accion.
= - Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.
%’ - Diversificar las fuentes de informacién y comunicacion.
a - Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de situaciones de aprendizaje.
a - Plantear problemas del medio tecnolégico como procesos de ensefianza y aprendizaje para favorecer la
5 metodologia del método de proyecto.
§
o 4. Materiales y recursos:
- Aulas: pizarras con proyectores o pantallas de television.
- Aula Taller: proyector con pizarra digital. Herramientas y distintos tipos de material. Impresoras 3D. Ordenadores
portatiles. Kit de robéticas. Kit arduino.
- Aula Informética: pantalla de television. Ordenadores portatiles.
- Apuntes del profesor.
5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
- Procedimientos de calificacion:
o 1.- Observacion directa y continua de la practica en el aula por parte del profesor, es decir, observacion sistematica
5 del trabajo y de la participacion del alumno en aula, taller y la sala de Informatica. Se anotaran los resultados
§ apreciados a partir de la observacion, el andlisis y realizaciéon de tareas y las intervenciones en clase.
p 2.- Visualizacion del cuaderno del alumno donde se ven las correcciones de los ejercicios, la limpieza, el orden y la
g exactitud de los conceptos.
§ 3.- Revisién continua en la fabricacion de los diferentes prototipos para el desarrollo del método de proyecto-
3 construccion. Se revisaran las medidas, la estética, los conceptos utilizados, el manejo de las herramientas y su
O

funcionamiento.

4.- Revisién de los proyectos realizados en el taller y/o la sala de Informatica. Se valoraran los contenidos
desarrollados, la estética y los plazos de entrega.

5.- Realizacion de trabajos de investigacién en grupo o individualmente y exposicion oral de los mismos en el aula.
6.- Realizacion de pruebas escritas en las que se muestre el estado del aprendizaje de los alumnos en un
momento concreto del proceso.

- Instrumentos de evaluacion

1.- Fichas de registros personalizadas: se usaran diferentes fichas para el trabajo en clase, en el taller y en aula de
informética.

2.- Cuaderno del alumno.

3.- Rubricas: para la memoria técnica de los proyectos, la realizacién de las maquetas, los trabajos escritos y las
exposiciones orales.

4.- Pruebas escritas

- Criterios de calificacion:

La nota final de cada trimestre sera la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados hasta ese
trimestre. Al final de curso la nota final saldra de la media aritmética de todos los criterios de evaluacién que se
determinan en la ley.

La nota de cada criterio de evaluacién correspondera a la media aritmética de cada una de las actividades,
proyectos o examenes realizados y donde se califique ese criterio de evaluacion.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:34:01

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Primer trimestre - SA: Inventa un producto util.

- Proyectos de investigacién y desarrollo.

- Materiales.

- Neumatica e hidraulica.

- Electrdnica digital.

Segundo trimestre - SA: Haz realidad tu producto.
- Estructuras.

- Maquinas.
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- Sistemas eléctricos.

Tercer trimestre - SA: Aplicaciones de los distintos sistemas
- Sistemas Eléctricos.

- Sistemas Informaticos.

- Sistemas Automaticos.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

- Aplicaciones de los distintos sistemeas.
- Haz realidad tu producto

- Inventa un producto util

7. Actividades complementarias y extraescolares:
- Robycad (mes de mayo)

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

Cod.Centro: 11002079

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.
Descriptores operativos:

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

Fecha Generacion: 06/11/2025 09:34:01
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CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autébnoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistoérico
de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidon a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:
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CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
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iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de buUsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TECI.2.1.Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

TECI.2.2.Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

TECI.2.3.Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo
a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de una manera éptima.

TECI.2.4.Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de
los distintos Ambitos de la ingenieria.

TECI.2.5.Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
regulacién automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas en sistemas tecnolégicos y robéticos.

TECI.2.6.Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la
tecnologia.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TECI.2.1.Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud
criticay emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera
continua.

Criterios de evaluacion:

TECI.2.1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacién con el fin de crear y mejorar productos de forma
continua, utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.
Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.2.1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la
documentacion técnica necesaria.
Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.2.1.3. Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del
proceso de aprendizaje.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TECI.2.2.Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando
criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

Criterios de evaluacion:

TECI.2.2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacién de productos sostenibles y de
calidad, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacion y mejora de sus
propiedades.

Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.2.2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TECI.2.3.Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurdndolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentaciéon de los resultados de una
manera éptima.

Criterios de evaluacion:

TECI.2.3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestidon de un proyecto - disefio,
simulacion y montaje y presentacion-, utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones
digitales.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TECI.2.4.Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas
o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

Criterios de evaluacion:

TECI.2.4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver
sometidas y su estabilidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

TECL.2.4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia.
Método de calificacion: Media aritmética.

TECI.2.4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en
su totalidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.2.4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando
sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.
Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.2.4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando
fundamentos de la electronica digital, comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas.

Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: TECI.2.5.Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando
conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades
gue ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas en sistemas
tecnolégicos y robéticos.

Criterios de evaluacion:

TECIL.2.5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

TECI.2.5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los
datos, analizando modelos existentes.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TECI.2.6.Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos
de laingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
Criterios de evaluacion:
TECI.2.6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la
sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos
de fabricacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

1. Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y
aplicaciones. Fases del desarrollo de proyecto: analisis de viabilidad, planificacion de los trabajos (identificacion y
secuenciacion de tareas, elaboracién del plan de trabajo), ejecucion, seguimiento y evaluacién de los resultados.
Documentacion técnica de un proyecto: memorias, pliegos de condiciones, presupuestos y planos. Caracteristicas y contenido
bésico.

2. Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacién y presentacion.

3. Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de
aprendizaje.

4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Materiales y fabricacion.
1. Estructura interna. Propiedades mecéanicas y procedimientos de ensayo.

2. Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas
de fabricacion industrial. Operaciones de procesamiento: moldeado, conformado por deformacién, forja, estampacion,
extrusién, mecanizado de piezas, tratamientos térmicos, tratamiento de las superficies. Operaciones de ensamblaje: uniones
permanentes y ensambles mecanicos.

C. Sistemas mecanicos.

1. Descripcion y elementos de estructuras sencillas. En edificacion: cimentacion, porticos (pilares y vigas), cerchas. En
magquinaria: chasis y bastidores, bancadas. Estabilidad y calculos basicos de estructuras: tipos de cargas, estabilidad y calculos
basicos. Tipos de apoyos y uniones: empotramientos, apoyos fijos y articulados. Calculo de esfuerzos en vigas simplemente
apoyadas sometidas a cargas puntuales y/o uniformemente repartidas. Diagramas de esfuerzos cortantes y de flexion. Calculo
de los esfuerzos de compresion y/o traccion en estructuras isostaticas de barras articuladas. Diagrama de Cremona. Montaje

o simulacién de ejemplos sencillos.

2. Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Elementos y fundamentos fisicos de
funcionamiento. Calculos basicos de potencia, energia (til, motor y rendimiento. Simulacién y aplicaciones.

3. Principios fisicos en neumatica. El aire, ley de los gases perfectos, magnitudes y unidades basicas. Principios fisicos en
hidraulica: presién hidraulica (principio de Pascal), principio de Bernouilli, efecto Venturi, magnitudes y unidades bésicas.
Componentes: compresor (neumatica), deposito y bomba (hidraulica), sistemas de mantenimiento, cilindros neumaticos

e hidraulicos, motores, valvulas, tuberias. Descripcion y andlisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio

y montaje fisico o simulado.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

1. Circuitos de corriente alterna. Generacioén de la corriente alterna. Valores instantaneos, medios y eficaces. Diagrama de
Fresnel. Ley de Ohm en corriente alterna. Impedancia, factor de potencia. Triangulo de potencias. Céalculo, montaje o
simulacién.

2. Electronica digital combinacional. Puertas ldgicas: NOT, AND, OR. Algebra de Boole. Disefio y simplificacién: mapas de
Karnaugh. Experimentacion en simuladores.
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3. Electronica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.

E. Sistemas informaticos emergentes.

1. Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: maquinas reactivas, memoria limitada, teoria de la mente y autoconciencia.
Caracteristicas fundamentales del big data: volumen, velocidad, variedad de los datos, veracidad de los datos, viabilidad,
visualizacion de los datos y valor. Bases de datos distribuidas y ciberseguridad. Concepto, amenazas, medidas basicas de
proteccion.

F. Sistemas automaticos.

1. Sistemas en lazo abierto y cerrado. Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en
simuladores.

G. Tecnologia sostenible.

1. Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracién critica de las tecnologias desde el punto de vista de la
sostenibilidad ecosocial.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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TECI.2.5 x| x X| X
TECI.2.6 xIxI x| x| [x X X X

Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion

CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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